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Lizenzvereinbarung

1. TRIADEM Softwarelizenzvertrag - Allgemein

Dies ist ein rechtsgultiger Vertrag zwischen lhnen, dem Endanwender
und TRIADEM, Rédingsmarkt 14, D-22303 Hamburg. Durch Offnen und
Installieren der Software erklaren Sie, dass Sie sich an die Bestimmun-
gen dieses Vertrages binden. Daher lesen Sie bitte den nachfolgen-
den Text vollstandig durch. Wenn Sie mit den Bestimmungen dieses
Vertrages nicht einverstanden sind, geben Sie die Software mit allen
Begleitgegenstanden (einschlieBlich aller schriftlichen Unterlagen, der
Ordner und sonstiger Behdltnisse) unverzuglich zuriick. Die Bestim-
mungen dieses Vertrages ersetzen alle bisherigen Lizenzbedingungen,
die dasselbe Softwareprodukt betreffen.

2.Vertragsgegenstand

Gegenstand des Vertrages sind das auf dem Datentrager (Ordner
Upload der Software oder CD) aufgezeichnete Computerprogramm
von TRIADEM (spater genannt TRIADEM StylePlug), die Programmbe-
schreibung, die Bedienungsanleitung, sowie sonstiges zugehoriges
Material. TRIADEM macht darauf aufmerksam, dass es nach dem Stand
der Technik nicht méglich ist, Computer - Software so zu Erstellen,
dass sie in allen Anwendungen und Kombinationen fehlerfrei arbeitet.
Gegenstand des Vertrages ist daher nur eine Software, die im Sinne der
Programmbeschreibung und der Benutzungsanleitung grundsétzlich
brauchbar ist.

3.Verwendung

3.1 Einzellizenz

TRIADEM gewahrt Ihnen fiir die Dauer dieses Vertrages das einfache,
nicht ausschlieBliche und tibertragbare Recht, eine Kopie des TRIADEM
StylePlug auf einem einzelnen Computer (d.h. mit nur einer einzigen
Zentraleinheit, CPU) zu benutzen. Der TRIADEM StylePlug wird auf
dem Computer benutzt, wenn er in den temporéaren Speicher (d.h.
RAM) eingelesen oder in einem permanenten Speicher (z. B. Festplatte,
CD-ROM oder einer anderen Speichervorrichtung) dieses Computers
installiert wird.

4. Dokumentation

Dem Lizenznehmer ist gestattet:

- Die elektronische Dokumentation zum Verwenden mit dem TRIADEM
StylePlug zu drucken

- Die Dokumentation auf einem Server zum Verwenden des Lizenzneh-
mers zu Ubertragen

Dem Lizenznehmer ist untersagt.

- Die Dokumentation zu vertreiben

- Die Dokumentation in jeglicher Form zu Ubertragen, so dass tiber
Internet zugegriffen werden kann.

5. Hinweise (beteiligter Software)

Der TRIADEM StylePlug kann eine oder mehrere Dateien oder andere
Elemente enthalten, die dem Lizenznehmer als Hilfe beim Verwenden
des TRIADEM StylePlugs dienen. TRIADEM gewahrleistet dem Lizenz-
nehmer das Recht zum Verwenden dieser Elemente, vorausgesetzt der
Lizenznehmer stimmt den Klauseln dieses Vertrages sowie allen gel-
tenden rechtlichen Bestimmungen fir die zu benutzenden Elemente
zu. Die Nutzung der Elemente kann durch nationale Gesetze untersagt
oder begrenzt sein, der Lizenznehmer ist verpflichtet, diese Gesetze zu

beachten und im Falle des Weitervertriebs dieser Software (erweiterter
Lizenzvertrag) in seinem eigenem Lizenzvertrag darauf hinzuweisen.

6. Urheberrecht

TRIADEM ist Inhaber aller Eigentums-, Urheber-, Marken- und sonstiger
Schutzrechte an lhren Softwareprodukten (TRIADEM StylePlug). Der
Lizenznehmer erkennt die Softwareprodukte von TRIADEM als urhe-
berrechtlich geschiitzt an. Sie erhalten mit dem Erwerb der Produktes
nur Eigentum an dem korperlichen Datentrager, auf dem die Software
aufgezeichnet ist, sowie das Recht, diese Software in den Grenzen
dieses Vertrages zu benutzen. Ein Erwerb weitergehender Rechte an
der Software ist ausgeschlossen. TRIADEM behlt sich insbesondere
alle Veroffentlichungs-, Bearbeitungs- und Verwertungsrechte an der
Software vor. Die Software kann auch Produkte von Drittherstellern
enthalten, beachten Sie die jeweiligen Lizenzbestimmungen.

7.Technischer Support und Updates

Sofern Dritte die von lhnen entwickelte Applikation benutzen, sind

Sie allein fiir die Wartung, Service, Aktualisierung und jede Form der
Unterstiitzung verantwortlich. Dritte kdnnen von TRIADEM keine dieser
genannten Serviceleistungen fordern.

Sofern Sie neue Versionen und/oder Verbesserungen des TRIADEM Sty-
lePlugs unentgeltlich erhalten, sind diese integrierter Bestandteil des
vertragsgegenstandlichen Programms. Eine Erweiterung der Rechte
und Pflichten der Vertragspartner ist damit nicht verbunden.

8. Einschrankungen

Dem Lizenznehmer ist untersagt:

8.1 die Software (TRIADEM StylePlug) von einem Computer liber ein
Netz oder einem Dateniibertragungskanal auf einen anderen Compu-
ter zu Ubertragen und zu aktivieren.

8.2 die Software (TRIADEM StylePlug) Lizenz auf eine andere Plattform
bzw. ein anderes Betriebssystem zu Gibertragen und zu aktivieren.

8.3 Die Software abzuandern, zu tibersetzen oder zuriick zu entwickeln
oder weiter zu entwickeln, es sei denn, dass dies zum Zwecke der
bestimmungsgemaBen Benutzung des Softwareprogramms (TRIADEM
StylePlug) einschlie3lich der Fehlerbeseitigung in den Gesetzen des

§ 69 d UhrG notwendig ist und/oder fiir den Erhalt der erforderlichen
Information zur Herstellung in den Gesetzen der § 69e UrhG unerlaBlich
ist.

8.4 Von der Software (TRIADEM StylePlug) abgeleitete Werke zu erstel-
len, soweit dies nicht im erweiterten Lizenzvertrag festgehalten wurde,
oder das schriftliche Material zu vervielfaltigen.

8.5 Das schriftliche Material zu tibersetzten oder abzuandern oder vom
schriftlichen Material abgeleitete Werke zu erstellen, es sei denn, dass
dies im erweiterten Lizenzvertrag festgehalten wurde.

8.6 Dritte die Ergebnisse von Tests zu den Leistungsmerkmalen der
Software (TRIADEM StylePlug) mitzuteilen, ohne vorher von TRIADEM
schriftlich ermachtigt worden zu sein.

8.7 Der Lizenznehmer ist verpflichtet, beim Export des gesamten
Produktes bzw. bei Weitergabe nationale Exportbeschrankungen zu
beachten.

9. Vervielféltigung

Die Software und das dazugehdorige Schriftmaterial sind urheberrecht-
lich geschiitzt. Soweit die Software (TRIADEM StylePlug) nicht mit
einem Kopierschutz versehen ist, ist Ihnen entweder erlaubt:

9.1 eine einzige Kopie der Software (TRIADEM StylePlug) ausschlieB3lich
zur Sicherung- oder Archivierung anzufertigen oder die Software auf
eine einzige Festplatte zu Gbertragen und hiervon eine Datensicherung
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zu erstellen, sofern Sie das Original ausschlieBlich fiir Sicherungs— oder
Archivierungszwecke aufbewahren. Sie dirfen weder Handbucher der
Software (TRIADEM StylePlug) noch anderes schriftliches Begleitmateri-
al zur Software (TRIADEM StylePlug) kopieren.

9.2 Es ist, mit Ausnahme des erweiterten Lizenzvertrages, ausdriicklich
verboten, die Software (TRIADEM StylePlug) sowie schriftliches Material
ganz oder teilweise in urspriinglicher oder abgednderter Form oder mit
anderer Software zusammen oder in anderer Software eingeschlosse-
ner Form zu kopieren oder anders zu vervielféltigen.

10. Weitergabe und Weitervermietung

10.1 Sie diirfen die Software (TRIADEM StylePlug) inkl. der begleitenden
Dokumente nicht an Dritte weitergeben, es sei denn, dies im erweiter-
ten Lizenzvertrag festgehalten wurde.

10.2 Eine Weitervermietung, d.h. eine zeitweise Uberlassung gegen
Entgelt, ist Ihnen untersagt, es sei denn, dass dies im erweiterten
Lizenzvertrag festgehalten wurde.

11. Dauer des Vertrages

Der Vertrag lauft auf unbestimmte Zeit. Der Lizenznehmer verpflichtet
sich, den Vertrag ausschlieBlich aus wichtigem Grund zu kiindigen.
Als wichtiger Grund gilt insbesondere:

11.1 wenn ein VerstoR gegen die Vertragsbedingungen vorliegt,

11.1 wenn trotz Abmahnung, mit Fristsetzung durch TRIADEM, ein an-
derer vertragswidriger Gebrauch von der Software (TRIADEM StylePlug)
gemacht wird,

11.2 wenn die Rechte des Lizenznehmers enden, mit der Beendigung
des Lizenzvertrages.

11.3 Der Lizenznehmer verpflichtet sich, unverziiglich nach Vertrags-
beendigung die Software (TRIADEM StylePlug), alle darfiir relevanten
Unterlagen sowie vorhandene Kopien an TRIADEM zuriickzugeben
oder unbrauchbar zu machen.

12. Schadenersatzpflicht des Lizenznehmers
Der Lizenznehmer haftet fiir alle Schaden, die TRIADEM aus der Verlet-
zung dieser Vertragsbestimmungen entstehen.

13. Haftung

13.1 TRIADEM gewahrleistet, dass die Software (TRIADEM StylePlug) im
Wesentlichen entsprechend der beigefiigten Produktinformation lauf-
fahig ist und die dazugehorigen Dokumentationen oder Datentrager
die aufgefiihrten Programmspezifikationen aufweisen. Dem Lizenzneh-
mer ist bekannt, dass es nicht moglich ist, Computerprogramme so zu
entwickeln, dass sie fiir alle Anwendungsbedingungen fehlerfrei sind
und dass nach dem Stand der Technik Fehler in Programmen und Do-
kumentationen nicht ausgeschlossen werden kénnen. Eine Gewahrleis-
tung fiir die inhaltliche Richtigkeit der Software (TRIADEM StylePlug)
oder der Dokumentation ist daher ausdriicklich ausgeschlossen.

13.2 Insbesondere besteht keine Gewahrleistung dafiir, dass die Soft-
ware (TRIADEM StylePlug) Ihren Anforderungen gentigt.

13.3 Bei schwerwiegenden Fehlern (z. B. mangelnde Installierbarkeit
oder fehlende Lauffahigkeit) ist TRIADEM eine angemessene Frist zur
Nachbesserung oder zum Aufzeichnen einer Umgehungsmaglichkeit
zu geben. TRIADEM kann zur Nachbesserung nicht verpflichtet werden.

14. Gewahrleistung durch TRIADEM:

14.1 Nachbesserung, Austausch der Software (TRIADEM StylePlug)

14.2 Das Auftreten geringfligiger Fehler berechtigt nicht zur Wandlung
oder Minderung.

14.3 Méngel sind unverziglich schriftlich unter Beifligung der zur Nach-

vollziehbarkeit des Mangels erforderlichen Unterlagen und sonstiger
Information anzuzeigen. Werden Mangel nicht unverziglich angezeigt,
sind Gewabhrleistungsanspriiche wegen des betroffenen Mangels
ausgeschlossen.

14.4 Die Kosten der Fehlerbeseitigung tragen Sie selbst, es sei denn,
die Gewahrleistungsanspriiche wurden vorher erfolgreich gegentiiber
TRIADEM geltend gemacht.

14.5 Unabhangig ist der Lizenznehmer verpflichtet, durch regelmaBige
SicherheitsmafBnahmen (Backups) die Schadenshéhe zu verringern.

15. Haftungsausschluf3

15.1 TRIADEM schlief3t jede weitere Gewdhrleistung beziiglich der
Software (TRIADEM StylePlug), der zugehorigen Handblicher und
schriftlichen Materialien aus.

15.2 TRIADEM trifft keine Gewahrleistungspflicht und keine Haftung,
wenn der Ausfall der Software (TRIADEM StylePlug) oder der Hardware
auf einen Unfall, auf MiBbrauch oder fehlerhafte Anwendungen, un-
sachgemaBer Bedienung, ungeeigneter Betriebsmittel, Anderung oder
Erganzung des Programms oder auf Eingriffe Dritter oder auf natrli-
chen Verschleif3 zurtickzufiihren ist.

15.3 TRIADEM gewahrleistet insbesondere nicht die Eignung der Soft-
ware (TRIADEM StylePlug) fiir einen bestimmten, vom Lizenznehmer
angestrebten Zweck.

15.4 TRIADEM haftet nicht fiir Folgeschaden, insbesondere Schaden aus
entgangenem Gewinn, Betriebsunterbrechung, Verlust von geschift-
lichen Informationen, von Daten oder anderem finanziellen Verlust,
die aufgrund der Benutzung von TRIADEM - Softwareprodukten oder
der Unféhigkeit, diese Software zu verwenden, entstehen, selbst wenn
TRIADEM von der Moglichkeit eines Schaden unterrichtet worden ist.
15.5 Der HaftungsausschluB dieses Vertrages gilt nicht fiir Schaden,
die durch Vorsatz oder grobe Fahrlassigkeit auf Seiten von TRIADEM
verursacht wurden. Ebenfalls bleiben Anspriiche, die auf unabdingbare
gesetzliche Vorschriften zur Produkthaftung beruhen, unberihrt.

16. Schlussbestimmungen

Eine Abtretung von Rechten oder Ubertragung von Pflichten seitens
des Kunden aus diesem Vertrag bedarf der vorherigen schriftlichen Zu-
stimmung. TRIADEM ist berechtigt, Serviceleistungen durch geeignete
Dritte ausfihren zu lassen oder die Rechte aus dieser Vereinbarung auf
geeignete Dritte zu Ubertragen. TRIADEM verpflichtet sich, samtliche
Daten und Unterlagen, die von ihr Giber den Kunden im Rahmen des
Vertrages gewonnen werden, vertraulich zu behandeln und unbefug-
ten Dritten nicht zugénglich zu machen. Erfiillungsort und Gerichts-
stand aller Vereinbarungen ist Hamburg. Sollten eine oder mehrere der
vorstehenden Bestimmungen unwirksam sein oder werden, so wird
die Wirksamkeit der tibrigen hiervon nicht betroffen. Die unwirksame
Bestimmung ist durch eine Wirksame zu ersetzen, die den mit ihr
verfolgten wirtschaftlichen Zweck soweit wie maglich verwirklicht.
Erganzungen und Abénderungen dieses Vertrages bedurfen zu ihrer
Wirksamkeit der Schriftform. Dies gilt auch fiir den Fall des Verzichtes
auf Schriftformerfordernisse.
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Einfiihrung

Die TRIADEM StylePlugins erweitern die leistungstarken Tools von Adobe Pho-
toshop© um textile Funktionalitaten. Die Module integrieren sich direkt in die
Arbeitsoberflache fiir einen nahtlosen Workflow.

Systemvoraussetzungen

Betriebssystem: Mac OS X 10.6 (32Bit)
Windows 7 (64Bit)

Host Applikation: Adobe Photoshop CS4 / CS5/ CS6

Vergleichen Sie auch die Systemanforderungen von Adobe Photoshop. Hin-
weise dazu finden Sie auf der Webseite des Herstellers: www.adobe.de.

Installation

Die Installation der TRIADEM StylePluglns ist problemlos. Legen Sie die mitge-
lieferte Installations-CD in das Laufwerk Ihres Computers ein und offnen Sie
diese. Kopieren Sie nun Ordner ‘TRIADEM StylePlugins’ in den Ordner ‘Plug-Ins’
Ihrer Photoshop Software. Damit ist die Installation abgeschlossen. Starten Sie
Adobe Photoshop neu.

Achtung: Es ist nicht moglich, das Programm per Doppelklick von CD oder der
Festplatte zu starten! Bei den TRIADEM StylePlugs handelt es sich um Zusatz-
module fiir Adobe Photoshop. Dies sind KEINE eigenstandigen Programme
und deshalb nur lauffahig in einer Host Anwendung (Adobe Photoshop).

Installationspfade:

MacOSX 10.6. (32Bit):
Macintosh HD > Programme > Adobe Photoshop CSx > Plug-Ins

Windows 7 (64Bit):
C: > Programme > Adobe > Adobe Photoshop CSx > Plug-Ins

Achtung 64Bit: Achten Sie unter Windows darauf, die Pluglns in der 64 Bit
Version von Photoshop zu installieren! Gegebenenfalls befindet sich die 32Bit
Version noch auf lhrem Rechner ( C :> Programme x86)!
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Die TRIADEM StylePlugs fiir MacOSX arbeiten momentan noch im 32 Bit Mo-
dus. Die Version fiir 64 Bit wird demnachst erscheinen.

Gehen Sie wie folgt vor, um Photoshop im 32Bit-
Modus zu betreiben:

Aktivieren Sie im Order Programme > Adobe
Photoshop das Programmicon von Photoshop.

Im MenU ABLAGE rufen Sie nun den Befehl INFOR-
MATION auf. Der nebenstehende Dialog o6ffnet

sich. Aktivieren Sie hier den 32 Bit Modus. O

Die TRIADEM StylePlugs fiir Windows 7 arbeiten
in 64 Bit Umgebung.

Registrierung

Wenn Sie die TRIADEM StylePlugs in Adobe Photoshop anwahlen, werden Sie
aufgefordert, die Seriennummer einzugeben. Sie finden die Seriennummer auf
der Registrierungskarte, die Sie mit lhrer Software erhalten haben.

Beachten Sie bei der Eingabe bitte Gro3- und Kleinschreibung!
Um die Software zu testen, klicken Sie auf DEMOVERSION.

Sie konnen alle Funktionen der TRIADEM StylePlugs in der
Demo-Version testen. Lediglich das Zeichnen und Sichern der
Ergebnisse ist verhindert bzw. geschieht mit eingebrachtem
Logo.

Die Testversion ist zeitlich nicht begrenzt.
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TRIADEM
ColorList

TRIADEM
Repeater

TRIADEM
Coloration

TRIADEM
Weaver

Ubersicht Plugins

Die TRIADEM StylePlugs integrieren sich in die Programmoberfliche von
Adobe Photoshop®. Sie finden die Plugins unter folgenden MenUlpunkten:

ColorList: Plugin zum Anmischen von Kollektionsfarben
Module: ColorList
Wo: agiert als Colorpicker
ColorList als Farbwabhler festlegen:
Voreinstellungen > Allgemein > Farbwahler > ColorList

Repeater:  Plugins flir Rapportgestaltung

Unter MacOSX:
Module: Tiler, Pepperpot, Disperser, Hidden, Wrapper
Wo: Menu Datei > Automatisieren > Tiler

Menu Datei > Automatisieren > Pepperpot
Menu Datei > Automatisieren > Disperser
Menu Datei > Automatisieren > Wrapper

Unter Windows:

Module: Repeater, Hidden, Wrapper

Wo: Menu Datei > Automatisieren > Repeater
Menu Datei > Automatisieren > Wrapper

Das Hidden-Modul arbeitet im Hintergrund und ist deshalb nicht in der
Programmoberflache zu sehen. Es ist aber fiir das Funktionieren der Rapport-
Module zwingend erforderlich.

Coloration: Pluglns fur Farbreduktion und Farbwege

Module: Coloration, Variator

Wo: Meni Filter > Triadem StylePlugs > Coloration
Menu Datei > Automatisieren > Variator

Weaver: Plugln fiir Gewebesimulation
Module: Weaver
Wo: Mend Filter > TRIADEM StylePlugs > Weaver
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TRIADEM
ColorList

ColorList: Farbkarten anmischen

Das Farbkarten Plugin ColorList erleichtert das Anmischen der Kollektionsfar-
ben. Dabei kann der RGB- sowie der CMYK-Farbraum verwendet werden. Es
konnen ebenfalls Photoshop® Swatches eingelesen werden.

Sind die Farblisten erstellt, lassen sich diese in Form von Farbbiichern auch
ausgegeben. Das integrierte Layoutmodul erstellt dabei Listen, die je nach
Wunsch RGB-, CMYK-Werte, Farbname und Farbfeld enthalten. Die Listen wer-
den als Photoshop-Datei gespeichert, um sie unter Beachtung der Einstellun-
gen im Farbmanagement aus Photoshop® auszudrucken.

Alle erstellten Farbkarten kénnen dann als Swatch-Liste in Photoshop’s Farbfel-
derpalette gedffnet werden.

ColorlList enthalt ebenfalls ein Farbbuch, welches 2200 Téne umfasst und so-
fort ausgedruckt werden kann.
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Ubersicht iiber ColorList

ColorList arbeitet als Farbwahler.
Ein Farbwahler 6ffnet sich, wenn Sie in der Werkzeugpalette von Adobe Photo-
shop auf die Vorder- bzw. Hintergrundfarbe klicken.

Alternativ konnen Sie den Farbwahler Gber die
Farbe-Palette offnen. Klicken Sie dort ebenfalls auf
die Vorder- bzw. Hintergrundfarbe. T

Der Farbwahler 6ffnet sich.

Je nach Plattform stehen in Adobe Photoshop standardmallig folgende bei-
den Farbwahler zur Verfligung:

MacOS X: Adobe Farbwahler
Apple System-Farbwahler

Windows: Adobe Farbwahler
Windows System-Farbwahler

Photoshop Voreinstellungen anpassen

Damit ColorList als Farbwahler gestartet wird, missen Sie dies in den Vorein-
stellungen von Adobe Photoshop definieren.
Info: StandardmaBig 6ffnet sich der Adobe Farbwahler!

Bestimmen Sie nun in den Voreinstellungen die gewlinschte Farbauswahlme-
thode:
Wahlen Sie im MenU BEARBEITEN > VOREINSTELLUNGEN > ALLGEMEIN.

Stellen Sie nun im Pop-up Meni FArRBAUSWAHL von Aposke auf CoLorLIsT um und
bestatigen Sie anschlieBend mit OK.

Sie kdnnen diese Auswahl jederzeit wieder andern, indem Sie hier in den Vor-
einstellungen den gewtinschten Farbwahler einstellen.

Tipp: Sie konnen Aktionen verwenden, um ein schnelles Umschalten der Farb-

wahler zu erwirken. Auf der Installations-CD der TRIADEM StylePlugs befinden
sich bereits zwei Aktionen zum Einstellen der Farbwahler!
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Das ColorList-Arbeitsfenster

Klicken Sie auf die Vorder- oder Hintergrundfarbe in der Werkzeugpalette.
ColorList 6ffnet sich. Das Arbeitsfenster unterteilt sich in folgende Bereiche:

\

Farbabmischungen

erstellen

\/

\/

Eingeben von Farben nach
numerischen Werten; od.

Auswahl aus dem Farbwahler

Erstellen der

Swatch Farbliste
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Ubersicht der Buttons im ColorList-Fenster

g
g

SwatcH OreNeN. Offnet eine .aco-Farbliste

Liste ANFUGEN: Offnet eine zweite Farbliste und fiigt diese an die erste an

Liste LoscHEN: Loscht die Farbliste aus der Ansicht in ColorList (Die Datei ist da-
mit NICHT von der Festplatte gel6scht!)

H g B
4 4

LisTe SPeicHERN. Speichert die Farben der Farbliste als .aco-Datei.

= DRUCKEN: Unterhalb der Schattiertabelle: Druckt Schattierung
Unterhalb der Farblistenspalte: Druckt die Farbkarte
Farbliste Sortieren:
] CHROMATISCH: Sortierung nach Farbwerten (von Rot --> Blau)
ABC ALPHABETISCH: Sortierung in alphabetischer Reihenfolge
- DunkeL > HEeLL: Sortierung nach Helligkeit
MANUELLE SORTIERUNG: Drag & Drop in der Farbliste
T ‘@] Luee: Suchfunktion
[*] ZwerTe LisTe: Anzeige einer zweiten Farbliste zum Ubernehmen von Farben
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Farbmischungen erstellen

Die Schattiertabelle

Die Schattiertabelle ist eine Gradierung, in der Sie Mischtone gewtinschter
Farben erstellen konnen. Arbeiten Sie hier, um Kollektionsfarben anzumischen
und die entsprechenden Nuancen zu finden, die mit Ihrer Inspiration Uberein-
stimmen. Sie kdnnen bis zu 4 Farbtone miteinander abmischen.

Die Eckfarben der Schattiertabelle

N\

L) Die vier Ecken der Schattiertabelle sind sensitiv. Ziehen Sie per

Drag & Drop die Farben auf die Ecken, die Sie miteinander ab-
mischen mochten. Sie sehen das Mischergebnis unmittelbar
nach dem Loslassen der Farbe im Korpus der Schattiertabelle.

Sie konnen mehrfach hintereinander Farben auf die Ecken be-
wegen, um Schattierungen zu erstellen.

2- und 3-stufige Schattierung
Um 2- oder 3-stufige Schattierungen zu erstellen, bewegen

(-\ Sie mehrfach dieselbe Farbe auf die Ecken.

Eckfarben erstellen

Es gibt drei Moglichkeiten, mit der Sie Farbe fiir die Eckfarben bestimmen kon-
nen:

1. Auswahlen aus dem Farbwahler

2. Eingabe der Farbwerte in RGB oder CMYK

3. Auswahl aus der Farbkarte oder der Schattierung selbst

Die Farben kdnnen von jeder Position aus per Drag & Drop auf die Eckfarben
bewegt werden.
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1.a Auswahlen aus dem Farbwahler

Im Mittelteil befindet sich das Farbspektrum um eine Schnellauswahl von Farb-
tonen zu treffen.

1. Klicken Sie im Farbbalken auf den gewtinschten Farbton (1).

Links neben dem Farbbalken sehen Sie nun die Towertverteilung des ausge-
wahlten Farbtones (2). Bestimmen Sie Helligkeit und Sattigung, indem Sie hier
mit der Maus klicken.

@~ Dieses Diagramm entspricht der HSB-Farbauswahl, die lhnen sicherlich
aus Photoshop schon bekannt ist!

2. Die Farbe mit ihren Werten in RGB und CMYK erscheint dann in der oberen

Eingabebox. Sie konnen sie nun per Drag & Drop in eine der Boxen fiir die Eck-
farben bewegen.

1.b Auswahlen aus dem System-Farbwahler

Sie kdnnen innerhalb von ColorList auf den Standard-Systemfarbwahler zu-
greifen. Dies ist je nach Plattform folgender Farbwahler:

MacQOSX: Apple Colorpicker
Windows: Windows Farbwahler

1. Doppelklicken Sie in eines der Farbkastchen und der Standardfarbwahler
des Systems erscheint.

2. Sie konnen hier auch zwischen verschiedenen Farbauswahlmdglichkeiten
entscheiden. Weitere Informationen dazu finden Sie im Handbuch des Herstel-
lers des Betriebssystems.

2. Stellen Sie den gewiinschten Farbwert ein und klicken Sie auf Ok.

3. Die gewahlte Farbe erscheint nun in der Farbbox. Bewegen Sie sie nun per
Drag & Drop in eine der Boxen fir die Eckfarben.
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2. Eingabe der Farbwerte in RGB oder CMYK

Sie kdnnen in ColorList eine Farbe durch ihre Anteile der einzelnen Komponen-
ten bestimmen.

CMYK & & = & @ Die Zeile mit den 4 Kastchen bezieht sich auf die Eingabe von CMYK-
RGB PP g 122 Werten; die mit den 3 Kastchen auf die RGB-Eingabe.

1. Klicken Sie in die jeweiligen Kastchen der CMYK- oder RGB-Eingabe und
tippen Sie die gewlinschten Zahlenwerte.

@ Es stehen zwei Kastchen zur Verfligung, um Farben und Werte mitei-
nander zu vergleichen.

2. Ziehen Sie die erstellte Farbe per Drag & Drop in eine der Boxen fiir die Eck-
farben.

3.a Auswahl aus der Farbkarte

Istim rechten Teil des Arbeitsfensters eine Farbliste gedffnet, konnen Sie sofort
Kollektionsfarben per Drag & Drop auf die Eckfarben der Schattierung ziehen.

Wie Sie Farblisten 6ffnen und erstellen, erfahren Sie auf den nachfolgenden
Seiten in diesem Manual.

3.b Auswahl aus der Schattierung

Sie konnen flir das Festlegen der Eckfarben auch Farben aus der Schattierung
selbst verwenden. Dies ist hilfreich, um noch feine Farbnuancen zu erzeugen.

1. Ziehen sie dazu per Drag & Drop eine Far- /—)
be aus dem Korpus der Schattierung wieder

auf eine der Eckfarben.

Die neue Schattierung wird sofort berechnet
und angezeigt.
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Schattierung ausdrucken

Haben Sie die gewiinschte Schattierung erstellt und das Ergebnis
gefallt Ihnen auf dem Bildschirm, kénnen Sie die Schattierung aus-
drucken, um die Ansicht der Farben auf Papier zu beurteilen.

1. Klicken Sie auf den Button DRuckeN unterhalb der Schattierung.
Der Standard Drucken-Dialog erscheint.

2. Definieren Sie lhre Druckeinstellungen und klicken Sie auf Ok.
Der Ausdruck der Schattiertabelle erfolgt.

Auf diesem Ausdruck befinden sich die in der aktiven Schattierung an-
gezeigten Farben. Es ist ein Raster von 16x16 Farbkastchen.

Unter jedem Kastchen befindet sich im Gegensatz zur Monitordarstel-
lung der entsprechende RGB-Wert.

Die Farben in den duf3eren Ecken sind die jeweiligen Eckfarben.

Der Ausdruck unterstitzt sie nun, die Farben zu beurteilen und die am
besten passenden Farben zu lhrer Inspirationsquelle zu finden.

Tipp: Sammeln Sie diese Ausdrucke in einem Ordner, um das mitgelie-
ferte Farbbuch von ColorList zu erweitern!
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Die Farbliste

In der Farbliste sammeln Sie alle angemischten Farbténe. Dies wird lhre Kol-
lektionsfarbliste. Sie lasst sich im .aco-Format speichern, um sie in der FARrs-
FELDERPALETTE von Adobe Photoshop zu verwenden.

Die Farblisten lassen sich jederzeit wieder 6ffnen, um die Kollektionsfarben
zu editieren.
Farbliste 6ffnen
wamen 1. Benutzen Sie den Button SwatcH FarsLisTE OFFNEN am oberen
! Ende der Farbliste. Hiermit kdnnen Sie Farblisten im .aco-Format

(Adobe Color File Format) 6ffnen.

2. Wahlen Sie anschlieBend im Standard-Offnen-Dialog die gewiinschte
Farbliste auf lhrer Festplatte aus.

Info: Alle Farbkarten, die Giber Photoshop's Farbfelderpalette gespeichert wur-
den, liegen im .aco-Format vor.

Farbkarten, die in ColorList gespeichert werden, werden ebenfalls im .aco-For-
mat abgelegt.

Weitere Farblisten anfliigen

Benutzen Sie diese Funktion, wenn Sie zu einer vorhandenen Liste eine weitere
offnen mochten. Sie kdnnen somit zwei Listen zu einer Farbliste zusammenle-
gen.

1. Klicken Sie auf den Button ANFUGEN, um zu der Farbliste, die bereits gedffnet
ist, eine weitere anzufligen.

2. Wihlen Sie im Standard-Offnen-Dialog die gewiinschte Farbliste auf lhrer
Festplatte aus.

Achtung: Sie missen diese Farblisten neu abspeichern, da sie sonst NICHT auf
der Festplatte gespeichert sind!
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Farbliste speichern

Die Farben, die Sie in der Farbliste aufnehmen, sind lhre Kollektionsfarben mit
denen Sie in der nachsten Zeit arbeiten moéchten. Um schnell auf diese Farben
zuzugreifen, konnen Sie diese im Farblistenformat fiir Adobe Photoshop (.aco)
abspeichern.

1. Klicken Sie auf den Button FARBLISTE SICHERN am oberen Ende der Farblisten-
spalte.

2. Wahlen Sie im Standard-Sichern-Dialog das gewtinschte Ziel auf lhrer Fest-
platte aus.

Die Farbliste ist nun auf |hrer Festplatte gesichert.

Achtung: Alle Farben, die Sie in ColorList in die Farblistenspalte bewegen, sind
dort nur TEMPORAR abgelegt und NICHT auf der Festplatte gespeichert!

Achtung: Farblisten, die bereits gespeichert sind, konnen Sie jederzeit 6ffnen
und modifizieren. Aber denken Sie daran, das Ergebnis erneut zu speichern, da
dies nicht automatisch geschieht!

ColorList verhalt sich in diesem Punkt genauso wie die Farbfelder-Palette von

Adobe Photoshop!

Die Photoshop Farbfelder-Palette

( Die erstellten Farblisten lassen sich nun in der FARBFELDERPALETTE von Photo-
shop offnen.

1. Wahlen Sie im Palettenmen( der Farbfelderpalette > FARBLISTE ERSETZEN.
Dieser Befehl ersetzt die derzeit aktive Farbliste mit der Farbliste die Sie 6ff-

nen mochten.
2. Wahlen Sie im Standard-Offnen-Dialog die gewiinschte Farbliste aus.
Ihre Farbliste, die Sie in ColorList erstellt haben, erscheint nun in der Photoshop

Farbfelderpalette. Sie kdnnen nun schnell auf Ihre Kollektionsfarben zugreifen,
wenn Sie in Photoshop Dateien bearbeiten.
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Farbliste 16schen

Wenn Sie eine neue Farbliste erstellen mdchten, die nicht auf einer vorhanden
basiert, konnen Sie die aktuelle Farbliste aus der Ansicht Idschen.

1. Klicken Sie den Button LéscHEN Gberhalb der Farblistenspalte.

Die angezeigte Farbliste verschwindet nun aus der Ansicht im ColorList-Fens-
ter. Sie wird hierbei aber NICHT von der Festplatte gel6scht!

Nun kénnen sie beginnen, per Drag & Drop neue Farben in die Liste aufzuneh-

men, um eine neue Farbkarte zu erstellen.

Farben in die Farbliste aufnehmen

Alle Farben, die Sie in der Schattiertabelle erzeugt haben oder die durch Einga-
be der RGB- und CMYK-Werte entstanden sind, kdnnen in der Farbliste auf der
rechten Seite aufgenommen werden.

1. Ziehen Sie dazu die gewlinschte Farbe per Drag & Drop in die Farbliste.

Die neue Farbe wird als letzte Farbe der Liste hinzugefiigt. Als Name wird eine
fortlaufende Nummerierung vergeben.

Tipp: In der Schattiertabelle: Halten Sie die SHIFT-TASTE gedriickt, um eine
Mehrfachauswahl von Farbtonen zu tatigen.

Farben benennen

Sie kdnnen die Farben der Farbliste umbenennen, wenn Sie andere Farbna-
men wuinschen. Die Farbnamen konnen aus Zahlen oder Buchstaben beste-
hen, oder eine Kombination derer sein.

1. Selektieren Sie die Farbe in der Farbliste.
Ein schwarzer Rahmen zeigt, dass sie aktiv ist. Im Mittelteil des ColorList-Fens-

ters sehen Sie Farbname, Wert und Farbe.

2. Klicken Sie in das Feld fiir den Farbnamen und tippen Sie einen anderen ein.

Klicken Sie anschlieBend auf den Button UBERNEHMEN, um die Ande-
= rung anzuwenden.
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Farben aus einer zweiten Farbliste Ubernehmen

Manchmal ist es erforderlich, einzelne Farben aus einer vorhanden Farbkarte
in die neue Farbkarte zu Gbernehmen, OHNE die gesamte Liste anzuhangen.

Auf der rechten Seite neben der Farbliste be-
findet sich der Button ZweiTe LisTg, der es er-
O moglicht, eine zweite Farbliste anzuzeigen.

Ist eine zweite Farbliste gedffnet, lassen sich
per Drag & Drop ausgewahlte Farben in die
-— Hauptfarbliste Gilbbernehmen.

1. Klicken Sie auf den Button Zwere Liste und
offnen Sie die gewlinschte Farbkarte.

2. Ziehen Sie per Drag & Drop die gewtinsch-
ten Farben in die Hauptfarbliste auf der linken
Seite.
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ABC

LIl

Farbliste sortieren

Sie kdnnen die Farben lhrer Farbliste auf vier verschiedene Arten sortieren:
in alphabetischer Reihenfolge ordnen
nach Helligkeit ordnen (von dunkel --> hell)

nach Farbwerten ordnen (von Rot --> Blau)

Manuelle Sortierung

Ziehen Sie die gewtinschte Farbe in die Liicke zweier anderer Farben, um sie
dort zu positionieren.

Farben aus der Farbliste |16schen

Klicken Sie mit gedriickter CTRL-TASTE (Mac) bzw. STRG-TASTE (Win) auf die Farbe,
die Sie I6schen mochten. Der Kursor wird nun zu einem Kreuz und die Farbe
wird unwiderruflich aus der Liste geldscht.

Klicken Sie den Button L&scHEN, um die gesamte Farbliste aus dem Arbeits-

fenster zu entfernen. Hierbei wird jedoch nicht die Datei von der Festplatte
geldscht. Sie konnen Sie jederzeit wieder offnen.

Farben andern

Wenn Sie den Ton einer Farbe in der Farbliste nachtraglich andern bzw. korri-
gieren mochten:
1. Wahlen Sie die gewlinschte Farbe in
der Farbliste an. Sie erscheint mit den
entsprechenden RGB- und CMYK-Wer-
ten in der oberen Vorschau im Mittelteil
des Fensters.

2. Verandern Sie nun lhre Farbe wie gewiinscht, bspw. durch Auswahl aus der
Schattierung, Anderung der RGB- oder CMYK-Werte oder durch Auswahl aus
dem Farbwahler.

Klicken Sie anschlieBend auf den Button UBERNEHMEN, um die Anderung anzu-
wenden.
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Farbliste ausdrucken

Sie kdnnen lhre Farbliste jederzeit ausgeben, um die Papierwerte zu beurtei-
len. Klicken Sie dazu auf den Button Drucken unterhalb der Farbliste.

1. Wahlen Sie im Drucken-Dialog die gewtinschte Information, die auf Ihrem
Ausdruck erscheinen soll: Farbname, RGB-Wert, CMYK-Wert und Farbstreifen.

2. Bestimmen Sie im Vorschaufenster die Anordnung der Komponenten, in-
dem Sie sie per Drag & Drop bewegen. Mit dieser Anordnung werden alle Far-
ben lhrer Farbliste auf dem ausgewahlten Medium fortlaufend positioniert.

3. Klicken Sie auf den Button SicHerN. ColorList speichert nun jede Seite als Da-
tei, damit Sie diese in Photoshop 6ffnen kdnnen, um sie mit den von lhnen im
Programm getroffenen Farbeinstellungen auszudrucken.
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TRIADEM
Coloration

Coloration: Farben reduzieren und Farbvarianten erstellen

Mit dem Plugin TRIADEM®© Coloration kdnnen Farben in gescannten Bildern
reduziert und gesaubert werden. Dies ist die Voraussetzung zum Erstellen von
Farbwegen.

Die Farbreduktion kann auf verschiedene Arten funktionieren. Die Neuberech-
nung des Bildes kann mit einer bestimmten und exakten Anzahl an Farben
ausgefiihrt werden (z.B. 5 Flachfarben) oder mit Tausenden von Farben in einer
Gruppe unter Beibehaltung von Schattierungen im Bild (Perzeptiv).

Mit der Funktion flr das Erstellen von Schablonen kann das Programm die
Farbseparation vornehmen und Mehrkanalbilder erzeugen. Jede Farbfamilie
wird als separater Volltonfarbkanal ausgegeben.

Im linken Bereich des Arbeitsfensters sehen Sie die Vorschau Ihres Designs. Im
Mittelteil 6ffnen Sie die Kollektionsfarbliste. Im rechten Bereich erstellen Sie
die verschiedenen Farbwege. Unterhalb der Farbkarte befinden sich die Werk-
zeuge fur die Farbreduktion.
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Das Colorations-Fenster

f

Bild- Original-
vorschau farben
Farbwege
erstellen
A
L \
( A
A
Kollektions- ||| Werkzeuge fir Ubersicht
farbliste die Farbreduktion Farbvarianten

Werkzeuge zum Ermitteln

von Farben

Aktive Farbvariante
1-16 Varianten moglich
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Ubersicht der Buttons im Colorationsfenster

H |E

<\

BestaTiGeN. Mit Klick auf diesen Button fiihren Sie die Farbreduktion durch. Das
Ergebnis erscheint in der Bildvorschau.

Rort: Reduktion muss noch ausgefiihrt werden.

GRON: Reduktion wurde durchgefiihrt

ORIGINAL ZEIGEN. Das Programm blendet die Farbreduktion in der Bildvorschau
aus und zeigt das Original.

Liste LoscHEN. Loscht die ausgewahlten Farben aus der Reduzierliste.
VARIANTENVORSCHAU: Offnet den Dialog mit der Ubersicht der 16 Farbvarianten.

VARIANTE ANZEIGEN: zeigt die Farbfolge der gewlinschten Variante in der Varian-
tenspalte.

VARIANTE AUSWAHLEN: markiert die aktive Variante fir das zeichnen mit dem
Variator.

FARrBE IN BiLD: stellt das reduzierte Bild mit Farben der Kollektionsfarbliste dar.
ACO 6FrFNEN: ladt eine beliebige Kollektionsfarbliste im .aco Format.

FARBEN zAHLEN: ermittelt aufgrund des Zahlenwertes die wichtigsten Farben im
Bild und reduziert auf diese.

Lupe < > Pipette
PiPETTE: selektiert Farbe in der Vorschau, auf die reduziert werden soll.
Lupe: zoomt die Bildvorschau (Minus-Lupe: Alt-Taste driicken)

FarBsSTREIFEN LAYouT: Dialog zum Einstellen von Aussehen und Information der
Farbstreifen

SCHABLONEN AUFLOSEN: entfernt eine Farbe aus der Farbgruppe.

SucHE; Suchfunktion fir Farben in der Farbliste.
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Farbreduktion - Bevor Sie starten...

Damit Sie Colorierungen in Ihrem Design vornehmen kdnnen, missen Sie als
erstes eine Farbreduktion durchfiihren. Damit erhalt das Programm die Infor-
mation Uiber Anzahl und Art der Farben, die sich in lhrem Bild befinden.

Sie kdnnen selbst entscheiden, auf wie viele Farben Sie |hr Bild reduzieren
mochten. Das Programm berechnet das Bild mit den von lhnen ausgewahlten
Farben neu. Jede Farbe stellt dann eine Farbe im Textildruck dar. Je weniger
Farben Sie also fur die Darstellung Ihres Designs bendétigen, desto weniger
Schablonen miussen fiir den Textildruck angefertigt werden.

Bevor Sie mit der Coloration beginnen, priifen Sie Ihre Datei auf die Gegeben-
heiten von Farbmodus und Ebenen:

Farbmodus
Folgende Farbmodi und Farbtiefen kann die TRIADEM Colora-
tion bearbeiten:

Farbmodus: RGB, CMYK, LAB
Farbtiefe: 8, 16 oder 32 Bit pro Kanal

Andern Sie gegebenenfalls den Farbmodus im Menii Bild | Mo-
dus.

Transparenz
Transparenzen und freigestellte Ebenen bleiben erhalten.

Bei der Reduktion auf Flachfarben werden transparente Pixel bis 50% Deck-
kraft auf 0% Deckkraft reduziert; Pixel ab 51% Deckkraft werden auf 100%
Deckkraft gebracht.

Ebenen

Alle Ebenen in einer Photoshopdatei bleiben erhalten. Die Coloration be-
arbeitet - wie jeder andere Photoshop-Filter auch - nur die Farben der
AKTIVEN Ebene. Stellen Sie also vor dem Betreten der Coloration sicher,
dass Sie die richtige Ebene ausgewahlt haben! Dies kdnnen Sie in der
Ebenen-Palette kontrollieren.

Alternativ konnen Sie Ihr Design auf die Hintergrundebene reduzieren.
Meni Ebene | Auf Hintergrundebene reduzieren.
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Ok

Farben reduzieren - Jetzt geht es los...

Offnen Sie das Bild, welches Sie in den Farben reduzieren mochten. Beachten
Sie, dass Ihr Design in einem der vorgenannten Farbmodi vorliegen muss und
kontrollieren Sie ebenfalls die Ebenen in Ihrer Datei.

Wahlen Sie im Meni Filter | TRIADEM StylePlugs | Coloration.

Das Colorationsfenster 6ffnet sich und Sie sehen |Ihre Datei in der Bildvorschau
auf der linken Seite.

Das Arbeitsfenster

Zoomstufe einstellen:

Die aktuelle Zoomstufe erkennen Sie unten rechts am Fenster der Bildvor-
schau. Zum andern der Zoomstufe kdnnen Sie hier einen anderen Zahlenwert
eingeben.

Lupen-Werkzeug:

Das LupeN-WERKZEUG ist kombiniert mit dem PiPETTEN-WERKZEUG zum Aufneh-
men von Farbe aus der Bildvorschau. Klicken Sie also auf das Werkzeug, um es
zu wechseln.

Benutzen Sie das LureN-WERkzEUG und Klicken Sie in der Bildvorschau auf den
gewlinschten Bereich, um diesen einzuzoomen. Halten Sie zusatzlich die ALt-
Taste gedriickt, um in die Minus-LupPe zu wechseln und auszusoomen.

Vorschau scrollen:

Benutzen Sie die Scrollbalken am Rande der Bildvorschau, um den gewiinsch-
ten Bildausschnitt einzustellen. Sie kdnnen auch mit dem Mausrad scrollen,
wenn sich der Cursor iber der Bildvorschau befindet.

Fenstergrof3e andern:

Das Colorationsfenster ist skalierbar. Sie konnen die Gro3e des Arbeitsfensters
an lhren Screen anpassen.

Benutzen Sie entweder die MacOS- bzw. Windows-Systemfunktion zum Mini-
mieren und Maximieren von Fenstern.

Oder ziehen Sie unten rechts am Anfasser um die gewlinschte Grof3e einzu-
stellen.
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Farben fur die Reduktion bestimmen

Damit Sie Ihr Design in den Farben bearbeiten und umcolorieren konnen, mus-
sen Sie zundchst die Farbreduktion durchfiihren. Dazu missen Sie nun die Far-
ben bestimmen. Das Colorations-Plugln wird daraufhin die Neuberechnung
des Bildes durchfiihren.

Achtung: Gehen Sie hierbei sehr sorgfiltig vor! Ziel ist es, die reprasentativen
Farben im Bild aufzunehmen, um eine mdglichst originalgetreue Neuberech-
nung zu erhalten. Wahlen Sie dabei so viele Farben wie nétig aber so wenig
wie moglich!

Es gibt zwei Methoden, Farben fiir die Reduktion auszuwahlen:

1. Manuelle Farbauswahl:
Sie klicken im Bild all die Farben an, auf die Sie Ihr Design reduzieren mochten.

oder

2. Automatische Farbauswabhl:
Sie legen eine Anzahl an Farben fest, und das Programm findet die Farben fir
Sie und reduziert auf diese.

Tipp: Sollte Ihre Vorlage nicht optimal sein und z.B. Stérungen wie Stoffstruk-
turen etc. enthalten, kdnnen Sie diese vorweg mit den Photoshop-Filtern be-
arbeiten. Unerwiinschte Stoffstrukturen konnten nach der Reduktion erhalten
bleiben und zu unschénen Ergebnissen fihren.

Verwenden Sie zum Saubern und Glatten der Vorlage z.B. die Filter aus dem
Menii Filter | Rauschfilter | Staub und Kratzer oder Helligkeit interpolieren.

1. Manuelle Farbauswahl:

Wahlen Sie diese Methode, wenn Sie selbst die Reduktionsfarben bestimmen
mochten:

1. Aktivieren Sie das PIPETTEN-WERKZEUG.
2. Picken Sie nun in der Vorschau die gewlinschten Farben auf.

Tipp: Sie konnen mit dem Kursor tber das Vorschaubild fahren.
Rechts unten befindet sich eine FARBBOX, die exakt den Farbton an-

zeigt, auf dem sich Ihr Kursor gerade befindet. Somit kdnnen Sie
die Farbe besser beurteilen.

Klicken Sie, um die Farbe in die Liste der Reduktionsfarben aufzu-
nehmen.
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Die Reduktionsfarben erscheinen nun in der Reihenfolge
ihrer Anwahl in einer Spalte in der Mitte vom Arbeitsfens-
ter.

Die maximale Anzahl an Farben, die Sie hier aufnehmen
konnen, ist 40.

3.Sind alle Farben aufgenommen, fiihren Sie die Farbreduktion aus. Klicken Sie
dazu auf den -roten- Button BesTATIGEN. Das Programm berechnet jetzt das Bild
mit den von lhnen gewahlten Farben.

Beachten Sie: Der Button wechselt nun auf 'Griin, um anzuzeigen, das die
Reduktion ausgefiihrt ist.

@ Der Bestdtigen Button: Anhand dieses Buttons konnen Sie sofort erken-
nen, ob lhr Bild reduziert ist oder nicht. Wenn Sie nach einer Reduktion die
Farben der Reduzierliste bearbeiten (weitere aufnehmen oder 16schen), zeigt
Ihnen der Bestatigen Button den Status:

Rot: Bild muss noch reduziert werden

Griin: Bild ist reduziert

Die Farben der Farbreduktion erscheinen nun als Variante
in der Variantenspalte auf der rechten Seite vom Arbeits-
fenster. Sie sind zunachst gleich, um die Reduktion mit
den Farben aus dem Original darzustellen.

In der Bildvorschau sehen Sie nun lhr reduziertes Ergeb-
nis.

Darstellungsmethode

Nachdem eine Farbreduktion ausgefiihrt wurde, haben Sie verschiedene Mog-
lichkeiten der Darstellung lhres Bildes. Dies konnen Sie im Pop-up Menu rechts
neben dem BESTATIGEN Button festlegen.

1. Wahlen Sie zundchst eine dieser Methoden: Perzeptiv, Flachfarben oder Dit-
hering.

Coloration | 31



TRIADEM StylePlugs V3

]

&

Uberblick tiber die Reduktionsmethoden

Perzeptiv: Reduktion auf bestimmte Anzahl an Farben; Beibehaltung von
Schattierungen.

Flachfarben: Exakte Reduktion auf bestimmte Anzahl an Farben; flachige
Darstellung.

Vollfarbe H, S, HS: Reduktion auf bestimmte Anzahl an Farben; Beibehaltung
von Schattierungen.

Farben der Farbvarianten orientieren sich an den Werten fiir Helligkeit und Sat-
tigung am Original.

Dithering:  Exakte Reduktion auf eine bestimmte Anzahl an Farben; Verlau-
fe werden durch Dithering - einem Pixelspriiheffekt - nachempfunden.

Schablone: Erstellen von Farbgruppen mit Zuordnung von Farben zu Farb-
familien. Ermoglicht die Ausgabe von Farbseparationen und Mehrkanalbildern.

Weitere Informationen zu den Reduktionsmethoden finden spater in diesem
Manual unter ,Darstellungsmethode” auf Seite 47.

Reduktion bearbeiten

Sind Sie mit dem Ergebnis lhrer Reduktion nicht zufrieden oder haben Sie Far-
ben vergessen, kdnnen Sie diese jetzt wie folgt nacharbeiten:

1. Alle Farben I6schen und erneut beginnen:

Klicken Sie auf den Button Liste LoscHEN, um die aufgepickten Farben aus der
Reduzierliste zu lI6schen, um erneut zu beginnen.

Klicken auch auf den Button ORIGINAL ZEIGEN, um in der Bildvorschau Ihr Origi-
nalbild wieder anzuzeigen.

Nehmen Sie jetzt wieder Farben in der Bildvorschau auf und reduzieren Sie das
Bild erneut. Verfahren Sie dabei wie zuvor beschrieben.

2. Einzelne Farben 16schen:

Mit gedriickter CTRL-TASTE (Mac) kdnnen Sie einzelne Farben aus der Redu-
zierliste 16schen. Dies kann vor oder nach einer Reduktion geschehen.
Gegebenenfalls miissen Sie die Reduktion erneut ausfiihren, wenn der Be-
STATIGEN Button auf 'Rot' gesprungen ist.
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3. Weitere Farben aufnehmen:

Sie kdnnen durch erneutes Klicken in der Bildvorschau jederzeit weitere Far-
ben der Reduzierliste hinzufligen. Fiihren Sie am Ende die Reduktion erneut
aus durch Klick auf den BEsSTATIGEN Button.

4. Farben zusammenlegen:
Ist das Design reduziert, konnen Sie Farbflichen zusammenlegen, um die

Farbanzahl weiterhin zu reduzieren. Mehr dazu erfahren Sie unter ,Oder Sie
kombinieren die Reduktionsmethoden, indem Sie nachtraglich weitere Farben
mit der Pipette aufnehmen:” auf Seite 34.

2. Automatische Farbauswabhl

Wahlen Sie diese Methode, wenn das Programm die Farbauswahl fiir Sie tref-
fen soll:

1. Geben Sie im Feld ANzaHL AN FARBEN den Wert ein, auf den die Farben im Bild
reduziert werden sollen.
Geben Sie z.B. ‘5’ ein, um auf 5 Farben zu reduzieren.

2. Klicken Sie nun auf den Button FARBEN ERMITTELN rechts neben der Eingabe-
box.

Das Programm ermittelt die Farben im Bild. Das Bild ist sofort reduziert, was Sie
ebenfalls an dem griinen BesTATIGEN Button erkennen kdnnen.

@ Farben, die flichenmaBig am haufigsten im Bild vorkommen, werden vor-
rangig ermittelt. Farben mit wenig Verteilung werden weniger beriicksichtigt.

3. Wahlen Sie anschlieBend wieder die Darstellungsmethode aus dem Pop-up
Mend.

Arbeiten Sie zunachst mit einer dieser Methoden: Perzeptiv, Flachfarben oder
Dithering.

Reduktionsmethoden kombinieren

Haben Sie in Ihrem Design Akzentfarben und Farben mit wenig Vorkommen,
kann es passieren, dass diese nicht bertlicksichtigt werden.

Sie konnen dazu den Wert fiir die Farbanzahl erhéhen und die Reduktion er-
neut ausfiihren.
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Oder Sie kombinieren die Reduktionsmethoden, indem Sie nachtraglich weite-
re Farben mit der Pipette aufnehmen:

1. Klicken Sie dazu auf den Button ORIGINAL ZEIGEN, um fiir die Farbauswahl wie-
der das urspriingliche Bild zu sehen. Die Farben in der Reduzierliste bleiben
dabei erhalten.

2. Ist das PiPeTTEN-WERKZEUG aktiv, konnen Sie in der Bildvorschau neue Farben
aufpicken.

3. Bestatigen Sie die Reduktion mit Klick auf den BESTATIGEN Button.

Farbflachen zusammenlegen

Ist die Farbreduktion durchgefiihrt, konnen Sie Ihr Ergebnis verfeinern, indem
Sie die Farbflachen ahnlicher Farben zusammenlegen.

Dies ist nutzlich, um die Anzahl an Farben (und Schablonen) im Bild weiterhin
ZU minimieren.

@ Sie kdnnen die Farbflachen ALLER Farben zusammenlegen. Beim Zusam-
menlegen muss es sich nicht nur um ahnliche Farben handeln!

1. Arbeiten Sie in der Reduzierspalte:
Ziehen Sie die Farbe, die Sie zu einer anderen Flache hinzufligen wollen, per
Drag & Drop in die andere Flache hinein.

Beachten Sie, dass die Farbe, die Sie in eine andere Flache hineinziehen, in
dieser aufgeht, d.h. sie wird zu dieser Farbe.

Die Anderung sehen Sie sofort in der Bildvorschau.

2. Legen Sie weitere Farbflachen zusammen.
Sie kdnnen mehrfach Farben zusammenlegen, bis Sie das gewlinschte Ergeb-
nis erreicht haben.

Sollte Ihnen ein Schritt nicht gefallen, machen Sie diesen mit STRG-Z riickgan-
gig.
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Reduktion abschliel3en und zeichnen

Klicken Sie auf den Button Draw, um die Farbreduktion auf die aktive Ebene in
die Photoshopdatei zu zeichnen.

Das Programm zeichnet die Farbreduktion, wie Sie sie in der Vorschau gesehen
haben und mit der Darstellungsmethode, die zu diesem Zeitpunkt aktiv war
(z.B. Flachfarben, Dither, Perzeptiv...).

Ihr Design ist nun farbreduziert. Die Datei bleibt hinsichtlich Farbmodus und
Bittiefe unverandert.

Tipp: Sie kdnnen die Ebenen vor dem Betreten der Coloration duplizieren, um
die Farbreduktion auf die Kopie anzuwenden.

Ubersicht der Bestatigen Buttons:

Draw: SchlieBt das Fenster und zeichnet aktiven Farbweg

CANCEL: SchlieBt das Fenster und bricht den Vorgang ab; Einstellungen werden
rickgangig gemacht

Ok: SchlieBt das Fenster und speichert dei Einstellungen
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Farbvarianten erstellen

Voraussetzung flr das Erstellen von Farbvarianten ist die Farbreduktion. Damit
hat das Programm die Information Uber die Farben und deren Verteilung im
Bild.

In der Coloration haben Sie die Moglichkeit, parallel mehrere Farbvarianten

fur ein Design zu erstellen.

Auf der rechten Seite im Arbeitsfenster befindet sich die Variantenspalte.
Hier definieren Sie die Neuzuordnung der Farben. Es kdnnen maximal 16
Farbvarianten fiir ein Design erstellt werden.

@ Sie kdonnen Farbvarianten sofort im Anschluss an eine Farbreduktion
erstellen, oder dieses zu einem spateren Zeitpunkt tun.

Reduktions-

farben

Varianten-

spalte

Nach der Farbreduktion ist die Variantenspalte zunachst mit den Farben ge-
fullt, welche aus dem Scan stammen. So kdnnen Sie das Ergebnis am besten
mit dem Original vergleichen. Spater kdnnen Sie diese Farben mit Farben aus
Ihrer Kollektionsfarbliste ersetzen.

Beachten Sie, dass die Farben, die aus einem Scan stammen, KEINE Farbna-
men haben, da diese nicht in der Farbliste gespeichert sind!

Kollektionsfarbkarte 6ffnen

Damit Sie Farbvarianten erstellen konnen, missen Sie zunachst eine Farbliste
offnen!

Die Farbkarte muss im Adobe Photoshop .aco-Format vorliegen.

Sie kdnnen jede Farbkarte verwenden, die Sie mit Photoshop im .aco-Format
gespeichert haben. Ebenso lassen sich die mit Adobe Photoshop mitgelie-
ferten Farbtafeln in der Coloration 6ffnen. Dies sind z.B. Standard HKS- und
Pantone©-Farben.

Wenn Sie die 'PANTONE®© FASHION + HOME digital libraries' verwenden, kon-
nen Sie direkt die Textilpantonefarben (TCX und TPX) in der Coloration 6ffnen.
Diese liegen ebenfalls im .aco-Format vor.
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1. Klicken Sie auf den FarskARTE OFFNEN Button unterhalb der Farbliste.
Der Standard-Offnen Dialog erscheint. Wahlen Sie hier Ihre Farbkarte aus.

@ Die gedffnete Farbkarte bleibt in der Coloration so lange aktiv, bis Sie eine
andere Farbkarte laden.

@ Die aktive Farbkarte wird immer in den Praferenzen der Coloration ge-
speichert.

Kollektionsfarben einfiillen

Manchmal ist es erforderlich, fiir ein reduziertes Bild die entsprechenden Kol-
lektionsfarben zu finden, um es mit diesen darzustellen.

3 Mit dem Button KoLLEKTIONSFARBEN FINDEN sucht das Programm
E' die Farben aus lhrer Kollektionsfarbliste, die der Reduktion am
ehesten entsprechen und erstellt davon eine Farbvariante.

Dies ist nutzlich, wenn Sie lhr Design nicht mit den Farben aus dem Scan
sondern mit denen aus lhrer Farbliste darstellen wollen, ohne aber diese
selber heraussuchen zu missen. Je mehr Farben lhre Farbliste dabei zur

Auswahl hat, desto genauer ist lhr Ergebnis.

—_

@ Diese Funktion ist ebenfalls nitzlich, wenn Sie bereits colorierte Des-
sins vorliegen haben aber nicht sicher sind, um welche Farben es sich dabei
handelt. In der Coloration lassen sich mit dieser Funktion dann die Farben aus
der aktiven Farbkarte finden.

Aber Vorsicht!: Es konnen auch nur die 'ahnlichsten’ Farben sein!

Verwenden Sie jedoch die Farbliste, mit denen das Dessin urspriinglich colo-
riert wurde, wird diese Funktion die gleichen Farben wiederfinden.
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Farbvarianten - Vorbemerkung

Wenn die Farbreduktion ausgefiihrt ist und lhr Bild die gewlinschte Anzahl an
Farben hat, konnen Sie mit dem Erstellen der Farbvarianten beginnen.

@ Wie bereits erwahnt, konnen Sie im Anschluss an eine Farbreduktion so-
fort mit den Farbvarianten beginnen oder zu einem spateren Zeitpunkt.

Sie kdnnen stets die Coloration mit farbreduzierten Vorlagen betreten. Das
Programm erkennt solche Bilder und ermittelt automatisch die vorliegende
Farbanzahl. Die Farben erscheinen sofort in der Reduzierspalte, wo Sie diese
kontrollieren kénnen.

2 Achtung: Wenn die Coloration die Farben nicht ermitteln kann, kann es
daran liegen, dass es aufgrund einer Bearbeitung in Photoshop zu 'Glattung'
gekommen ist. Insbesondere beim Skalieren und Rotieren arbeitet Photoshop
mit einer Bikubischen Neuberechnung, die Glattung an Kanten und Kontras-
ten verursacht!

@ Sie konnen diese Art der Bildinterpolation in den Voreinstellungen de-
finieren. Mit der Methode PiXELWIEDERHOLUNG behalt Photoshop in einem sol-
chen Falle die Anzahl an Farben bei und bringt keine weitere Glattung ins Bild!

Win: Men Bearbeiten / MacOS X: MenUl Photoshop
Voreinstellungen | Aligemein > Interpolationsverfahren: Pixelwiederholung
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Farbvarianten erstellen

In der Reduzierspalte sehen Sie die Farben, die sich in Ihrem Design befinden,
bzw. auf die Sie reduziert haben.

Diesen Farben kdonnen Sie nun in der Variantenspalte neue Farben zuordnen.

1. Bewegen Sie Farben per Drag & Drop aus der Farbliste
in die Variantenspalte.

Positionieren Sie die neue Farbe auf Hohe der Farbe, die
Sie in Ihrem Design ersetzen wollen.

.............................

In unserem Beispiel soll Rot im Original mit Griin 19-6026
TCX ersetzt werden.

Das Ergebnis sehen Sie sofort in der Bildvorschau.

....................

Y

Mit dem Button ORIGINAL ZEIGEN, blendet das Programm die Farbvarianten in

der Bildvorschau wieder aus und zeigt das Original. So kdnnen Sie die erstell-
I@ ten Farbwege mit dem Original vergleichen.

Um weitere Varianten zu erstellen, klicken Sie am Ful3e der Spalte in das Pop-
up Mend, um weiter zu blattern.

Das Programm merkt sich bereits zugeteilte Farbfolgen, sodass Sie diese auf
weitere Designs anwenden konnen. Anderenfalls ist die Variante schwarz.

Mit dem Button KoLLEKTIONSFARBEN FINDEN konnen Sie lhr Design mit einem

Klick in Kollektionsfarben darstellen, um darauf aufbauend die Farbvariante

EI anzulegen.

@ Sie kdnnen beliebig oft Farben per Drag & Drop aus der Liste in die Vari-
antenspalte ziehen und damit die zuvor zugeordnete Farbe ersetzen.
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Farben tauschen

Sie kdnnen verschiedene Farbstellungen probieren, indem Sie die Farben in-
nerhalb einer Variante gegeneinander austauschen. Ziehen Sie sie dazu mit
gedriickter ALT-TASTE ibereinander.

Farben kopieren

Sie kdnnen Farben innerhalb einer Variante kopieren, indem Sie sie mit ge-
drlickter Maustaste in eine andere Farbe ziehen.

Die Farben werden dabei dupliziert, d.h. mehrere Farbflachen erhalten diesel-
be Farbe, wodurch in der Photoshopdatei eine einheitliche Flache entsteht.

@ Dies ist z.B. nutzlich, wenn Sie in einigen Farbstellungen Farben zusam-
menfassen mochten, in anderen aber die Flachen erhalten mochten.

Alle Varianten vergleichen

In der Bildvorschau ist stets die Farbfolge der Variante zu sehen, die Sie im Pop-
up Menl eingestellt haben. Sie kdnnen wieder durch blattern die anderen Va-
rianten in der Bildvorschau anzeigen lassen.

Haben Sie nun verschiedene Varianten angelegt, ist es nutzlich, ALLE Varianten
in einer Ubersicht zu sehen. So kann man nocheinmal die Ausgewogenheit der
Farbwege vergleichen.

1. Klicken Sie auf den Button VARIANTENVORSCHAU unterhalb der Variantenspalte.
Ein neues Fenster 6ffnet sich und zeigt alle Varianten, die angelegt wurden, in
einer Ubersicht.
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Die Variantenvorschau

Die Variantenvorschau zeigt alle erstellten Varianten in einem Dialog. Sie kon-
nen so lhre erstellten Farbwege gut vergleichen.

®
®

Weiterhin haben Sie folgende Mdéglichkeiten, in diesem Fenster zu agieren:

1. Variante aktivieren:

Der BLaue RaHMEN zeigt die Variante, die derzeit aktiv ist (also in der Bildvor-
schau im Colorationsfenster angezeigt wird).

Klicken Sie auf eine andere Variante, um diese zu aktivieren.

2. Varianten kopieren:

Per Drag & Drop kdnnen Sie Varianten von einer Position auf eine andere ver-
schieben. Dabei wird die Farbfolge kopiert.

Diese Funktion ist nutzlich, um weitere Varianten basierend auf einer Farbfolge
zu erstellen. Zurlick im Colorationsfenster, konnen Sie dann die Farben erset-
zen oder gegeneinander tauschen (2a).

3. Varianten fir das Zeichnen markieren:

Der GRUNE RAHMEN markiert Varianten. Sie sind damit fiir den Variator vorge-
merkt, der das Zeichnen in die Photoshopdatei realisiert.

Mehr darUber erfahren sie unter ,2. Mehrere Farbvarianten mit Variator zeich-
nen” auf Seite 43.
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Doppelklicken Sie auf eine Variante, um diese fiir den Variator zu markieren.
Der GRUNE RAaHMEN erscheint. Erneuter Doppelklick deselektiert die Variante
wieder.

4. Leere Variante:

Ist die Vorschau schwarz, wurde noch keine Farbfolge angelegt.

Sie kdnnen hier Varianten per Drag & Drop hineinkopieren, oder Farbfolgen im
Colorationsfenster anlegen.

Klicken Sie abschlieBend den Button Back die Variantenvorschau zu schlieRen
und zum Colorationsfenster zurlickzukehren.

Farbvarianten in die Photoshop-Datei zeichnen

Ist Ihre Arbeit an den Farbwegen abgeschlossen, kdnnen Sie diese auf zwei
Arten in die Photoshopdatei bringen:

1. Einzelne Variante zeichnen
Zeichnet den aktiven Farbweg, den Sie in der Bildvorschau sehen, in die Pho-
toshopdatei.

2. Alle markierten Varianten zeichnen

Alle Varianten, die mit dem GRUNEN RAHMEN markiert wurden, werden vom Va-
riantor erfasst und Ebene fiir Ebene in die Photoshopdatei gezeichnet. Es ent-
stehen so viele neue Ebenen, wie Varianten markiert wurden.

1. Einzelne Variante zeichnen

Klicken Sie auf den Button Draw. Das Colorationsfenster schlief3t sich und die
aktive Farbvariante wird mit der eingestellten Darstellungsmethode (z.B. Flat)
in die aktive Ebene der Photoshopdatei gezeichnet.

@ Die Coloration ist ein Filtermodul und verandert entsprechend der Einstel-
lungen, die Sie im Filtermodul vorgenommen haben, den Inhalt der aktiven
Ebene in Photoshop. lhr Originalbild wird also mit der Farbvariante ersetzt.

Tipp: Sie konnen die Ebene zu-
vor duplizieren, um die Farbva-
—_— riante auf eine Extra-Ebene zu
zeichnen.
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2. Mehrere Farbvarianten mit Variator zeichnen

Wie Sie bereits kennengelernt haben, kdnnen Sie den angezeigten Farbweg
direkt ins Bild zeichnen.

Haben Sie jedoch mehrere Farbwege fiir ein Design erstellt, kdnnen Sie die-
se gesammelt ausgeben. Jeder erstellte Farbweg wird dabei auf eine separate
Ebene in der Photoshop-Datei gezeichnet, auf Wunsch auch mit Farbstreifen.

Klicken Sie auf den Button Ok. Das Colorationsfenster schlief3t sich, jedoch hat
sich an Ihrer Datei nichts verandert. Ihre Eingaben bzgl. der Farbwege wurden
gespeichert.

Verwenden Sie den Variator.

Der Variator ist ebenfalls ein TRIADEM Plugln und wird zusammen mit der Co-
loration geliefert. Er installiert sich an folgender Stelle in Photoshop: Menti Da-
tei | Automatisieren | Variator

Bereiten Sie die Ausgabe der Farbwege im Colorations-Fenster wie folgt vor:

1. Stellen Sie sicher, dass alle Varianten, die Sie zeichnen mochten, markiert
sind:

Klicken Sie die Checkbox VARIANTE ZEICHNEN, die sich unterhalb der Varianten-
spalte befindet.
Die angezeigte Variante ist somit fiir die Ausgabe vorgemerkt.

Oder: Arbeiten Sie in der Variantenvorschau (,Die Variantenvorschau” auf Seite
41) und markieren Sie dort die gewtinschten Varianten per Doppelklick.
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Das Farbstreifenlayout

Die gezeichneten Farbvarianten kénnen mit den entsprechenden Farbcodes
ausgegeben werden. Dies sind Farbstreifen am Bildrand, die die verwendeten
Farben auflisten und beschreiben.

- Das Layout dieser Farbstreifen kénnen Sie selbst definieren. Dies kann sehr un-
gty terschiedlich aussehen.

MK 635858006
19-190% TCX

11-6a3 TCX
RGE: ZBA/217/212

s
PR
1t-simd Tex

19-2434 TCX

RGB:158/043/107 e

B

19-2524 TCX A TEH
RGR: BER/833.7971 -

R
3 e

* 2. Klicken Sie den Button FARBSTREIFENLAYOUT am Ful3e der Farbliste.
12.1588 Der Farbstreifen-Dialog 6ffnet sich.

3. Bestimmen Sie in diesem Dialog Aussehen und Position lhrer Farbstreifen.

Sie kdnnen lhre Farbstreifen mit verschiedenen Informationen versehen:

- Color: ein mit Ihrer Kollektionsfarbe gefiilltes Kastchen

- Name: der Name der Farbe, so wie sie in der Liste benannt ist
- RGB-Wert: der RGB-Wert, den Ihre Farbe hat

- CMYK-Wert: der CMYK-Wert, den Ihre Farbe hat
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4. Aktivieren Sie die jeweilige Checkbox, um diese Information im Farbstreifen
anzuzeigen.

5. Bestimmen Sie nun die Position |hrer Farbstreifen im Bild.
Legen Sie fest, ob sich die Farbstreifen oberhalb, unterhalb, links oder rechts
von lhrem Design befinden sollen. Markieren Sie die entsprechende Checkbox.

@ Der Variator wird die Arbeitsflache in lhrer Datei um den benétigten Be-
trag erweitern, damit die Farbstreifen nicht in das Design gezeichnet werden.

6. Im Popup-Menu PosiTion legen Sie fest, an welchem Bildrand die Farbstrei-
fen erscheinen sollen: Links, REcHTs, OBEN oder UNTEN.

7. Im Popup-Menii JusTiFicATION legen Sie die Anordnung der Komponenten
innerhalb eines Farbstreifens festlegen: LINKSBUNDIG, ZENTRIERT oder RECHTSBUN-
DIG.

Klicken Sie den Button Reset, wenn Sie alle vorgenommenen Einstellungen wi-
derrufen und zur Standardeinstellung zuriickkehren mochten.

Markieren Sie die Checkbox Mit STreiFEN, um die Farbwege mit Farbstreifen
auszugeben. Anderenfalls werden die Varianten ohne Farbstreifen auf die ein-
zelnen Ebenen gezeichnet.

7. Klicken Sie auf den Button Ok, um den Farbstreifen-Dialog zu verlassen.
@ Die Einstellungen sind dauerhaft gespeichert und werden fiir jedes weite-

re Design verwendet, welches Sie mit Farbstreifen zeichnen lassen.
Sie konnen das Farbstreifenlayout jedoch zu jeder Zeit andern.
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Der Variator: Farbvarianten ausgeben

Verlassen Sie das Colorationsfenster, indem Sie auf den Button OK klicken. Am
Bild findet noch keine Anderung statt.

1. Wahlen Sie jetzt in Photoshop im Men( Datei | Automatisieren | Variator an

Die Automatisierung beginnt und alle markierten Farbvarianten werden auf
separate Ebenen in die Originaldatei gezeichnet.

Die Varianten werden in dem Modus dargestellt, der im Pop-up Men( DARSTEL-
LUNGSMETHODE aktiv war.

Die Datei wird vergroBert, wenn das Programm die Farbstreifen zeichnet.

Wenn Sie mit dem Ergebnis nicht zufrieden sind, konnen Sie es Giber das Menu
BeARBEITEN oder Uber die Protokoll-Palette widerrufen.

Varianten speichern

Die Coloration kann lhre Einstellungen Uber die reduzierten Farben und die
Farbwege mit der Photoshop-Datei speichern.

@ Wenn Sie die Coloration mit den Buttons Ok oder DrAaw verlassen, wer-
den die Daten als Praferenz an das Photoshop-Dokument tibergeben und im
Verborgenen gespeichert. Wenn Sie mit diesem Bild die Coloration wieder be-
treten, werden lhre reduzierten Farben und Farbwege wieder geladen und Sie
kénnen mit Ihrer Arbeit fortfahren oder Anderungen vornehmen.

Dies setzt jedoch voraus, dass Sie lhre Datei nach der Bearbeitung mit der Co-
loration Uberspeichern. Das hierbei unterstiitze Format ist Photoshop .psd.
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Darstellungsmethode

Haben Sie |hr Bild in den Farben reduziert und Farbvarianten erstellt, konnen
Sie nun die Methode wahlen, mit der lhr Bild angezeigt und spater auch ge-
zeichnet werden soll.

Sie konnen die Darstellungsmethode jederzeit andern. Klicken Sie dazu in das
Popup-Menii DARSTELLUNGSMETHODE rechts neben dem BESTATIGEN Button.

Die Darstellungmodi im Uberblick

Perzeptiv:

Ein Vollfarbmodus.

Wabhlen Sie diesen Modus, wenn Sie die Naturlichkeit von Farbschattierungen
und -mischungen in lhrem Design erhalten wollen. Das Programm berechnet
Ihr Design mit den ausgewahlten Farben neu, wobei Zwischenténe und Schat-
tierungen durch Abmischungen derer dargestellt werden.

Beispiel: Ihr Design beinhaltet einen Blauton, der je nach Drucktechnik auf
dem Textil mal heller und mal dunkler ist. Sie brauchen also nur einen Blauton
fur die Reduktion zu wahlen. Das Programm berechnet automatisch die Ab-
schattierungen.

Flat:

Ein Flachfarbmodus

Wahlen Sie diesen Modus, um lhr Design exakt mit den ausgewahlten Farben
darzustellen. Die Farben werden ohne Beibehaltung von Schattierungen und
Zwischentonen in Ihr Design eingefiillt.

Der Flachfarbmodus bietet den Vorteil, dass Sie z.B. mit den Fiillwerkzeugen
von Photoshop schnell und einfach nachcolorieren konnen, ohne auf die Zwi-
schentdne achten zu missen.

Dithering:

Ein Flachfarbmodus mit 'Pixelspruheffekt'

Wahlen Sie diesen Modus, um lhr Design exakt mit den ausgewahlten Farben
darzustellen. Die Farben werden ohne Beibehaltung von Schattierungen und
Zwischentonen gezeichnet. Im Gegensatz zum Modus FLAT werden hier aber
durch Aufrasterung (Dithering) Farblibergdange erzeugt. Benutzen Sie diese
Option, um Batikeffekte und Farblibergange beizubehalten.

Full Colors H:

Ein Vollfarbmodus, orientiert an Helligkeit:

Wahlen Sie diesen Modus, wenn die Farben in lhrem Design der Helligkeit der
jeweiligen Originalfarbe angepasst werden soll. Der Grauwert der Originalfar-
be wird beibehalten und die neue Farbe daran angepasst.
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Full Colors S:

Ein Vollfarbmodus, orientiert an Sattigung:

Wabhlen Sie diesen Modus, wenn die Farben in Ihrem Design der Sattigung der
jeweiligen Originalfarbe angepasst werden soll. Die Tonhohe der Originalfarbe
wird beibehalten und die neue Farbe daran angepasst.

Full Colors HS:

Ein Vollfarbmodus, orientiert an Helligkeit & Sattigung:

Wahlen Sie diesen Modus, wenn die Farben in Ihrem Design an Helligkeit und
Sattigung der jeweiligen Originalfarbe angepasst werden sollen.

Sie kdnnen jederzeit den Modus, mit dem Ihr Design dargestellt werden soll,
andern.

Der Modus, der gerade aktiv ist, wird auch verwendet, wenn Sie lhr Design in
die Photoshop-Datei zeichnen.

Farben zahlen

Manchmal ist es nlitzlich, eine Information (iber die Anzahl an Farben in einem
bereits reduzierten Bild zu erhalten. Die Coloration bietet eine Funktion zum
Zahlen von Farben in Bildern, die bereits auf Flachfarben reduziert wurden,
d.h. sich aus wenigen Farben (max. 24) zusammensetzen und keine Abschat-
tierungen enthalten.

Diese Funktion ist ebenfalls nitzlich, wenn Sie bereits vorhandene Daten oder
Daten aus Fremdsoftware bearbeiten wollen.

1. Offnen Sie das Bild, in dem Sie die Anzahl an Farben ermitteln wollen. Wih-
len Sie im Mendi Filter | TRIADEM StylePlugs | Coloration an.

Das Colorationsfenster 6ffnet sich und Sie sehen lhre Datei in der Bildvorschau.

2. Klicken Sie nun auf den Button FARBEN ZAHLEN.
Der ermittelte Wert erscheint im nebenstehenden Feld. Die gefundenen Far-
ben erscheinen in der Reduzierspalte links neben den Varianten.

3. Sie kdnnen nun mit dem Erstellen von Farbvarianten fur dieses Design fort-
fahren.

Tipp: Wenn Sie Dessins in Photoshop erstellen, konnen Sie von Anbeginn 'far-
breduziert' arbeiten, indem Sie z.B. den Buntstift verwenden. Dieser zeichnet
nur mit harten Kanten, sodass keine Abschattierungen ins Bild kommen.
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Notizen:
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TRIADEM
Repeater

Repeater: Rapporte erstellen

Mit dem Repeater Plugin kdnnen Motive auf unterschiedliche Weise in den
Rapport gesetzt werden. Es lassen sich Allovers erstellen oder Rapporte mit
klassischem Versatz (z.B. 1/2, 1/4 etc.). Alle Motive im Rapport kdnnen einzeln
gedreht, gespiegelt und skaliert werden. Mit der Zufallsfunktion kénnen diese
Parameter auch in zufalliger Abfolge geandert werden.

Das Repeater Plugln unterstiitzt die Ebenentransparenz und zeich-
net den Rapport auf eine neue Ebene in der Photoshopdatei.
Dabei wird das Dateimal an das Rapportmal’ angepasst, sodass
die gesamte Photoshopdatei eine wiederholfdhige Rapportse-
quenz ist.

Wahlen Sie im Meni( DATEI > AUTOMATISIEREN > REPEATER an.

Achtung: Das Repeater-Plugin ist ein Automatisierungs-
Plugln, da sich beim Erstellen eines Rapportes die Datei-
malle verandern.

Sie finden es deshalb im Meni Datel und NICHT im Meni

FiLTER!

Automatische Rapportteilung

Mit dem dazugehorigen Wrapper-Plugln kénnen Sie die
Rapportkanten von vollflaichigen Vorlagen nach innen
schlagen, um diese zu bearbeiten um einen Rapport her-

zustellen.

Wahlen Sie im Menl DATel > AuTOMATISIEREN > WRAPPER an.

Achtung: Stellen Sie vor Beginn der Arbeit mit dem Repeater sicher,
dass Sie die Ebene mit lhrem Motiv aktiviert haben und gegebenenfalls
mit einer Auswahl den zu rapportierenden Bereich markiert haben!

Repeater | 50



TRIADEM StylePlugs V3

Das Repeater Arbeitsfenster

\/ \

Preview Rapportein-
stellungen

Ubersicht iiber Repeater

Das Repeater Arbeitsfenster ist in zwei Bereiche unterteilt, um schnellen Zu-
griff auf die Funktionen zu bieten:

Links: Rapportvorschau, in der manuell gearbeitet werden kann
Rechts: Werkzeuge und Einstellungen fiir den Rapport:

- Standardausrichtungen

- Zufallsfunktion

- Einstellung flr das Rapportmalf3
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P4
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Ubersicht der Buttons im Repeater-Fenster

F-ButToNs: applizieren eine Standarddrehung bzw. -spielegung

F-LoscHeN: Loscht ein einzelnes (aktives) Motiv aus dem Rapport bzw. [6scht
alle Motive aus dem Rapport.

MorTiv SPIEGELN: spiegelt das aktive Motiv vertikal oder horizontal.

VERTEILUNG: bestlickt die Rapportfliche mit Motiven; dabei kann die Deckung
variiert werden.

SpeicHERN / OFFNEN: sichert die Rapporteinstellungen in einer Textdatei (.rapp),
um Verteilungen auf andere Motive zu applizieren.

ZUraLLSFUNKTION: durch mehrfaches Klicken des WURFEL-Buttons werden zufal-
lige Verteilungen generiert. Die jeweiligen Eckparameter kdnnen bestimmt
werden.

SKALIERUNG / DREHUNG: Zeigt die aktuelle GroBe und Drehrichtung des aktiven
Motivs. Die Werte kdnnen modifiziert werden.

RAPPORTEINSTELLUNGEN:

EiNnHEIT: definiert die Einheit flr die Zahlenangaben

AuswaHL: zeigt die GroBe der Auswahl um das Motiv, welche Sie mit dem
Photoshop-Auswahlwerkzeug getroffen haben.

RappoRT: Anzahl der Rapportsequenzen in Horizontal und Vertikal

*-BuTToN: ermittelt die minimale RapportgréRe

DokuMmeNT: geben Sie hier das gewlinschte Rapportmal ein

DroppowN Popup-MENU: Bestimmt den Versatz in der Horizontalen und/oder
der Vertikalen

DroppowN: manuelle Versatzangabe und Anzeige des aktuellen Versatzes (im
Falle von manuellen Verschiebungen)

ARBEITSFLACHE BEIBEHALTEN: lasst die Dokumentgrof3e beim rapportieren unver-

andert. Anderenfalls wird das Photoshopdokument immer an das Rapportmaf3
angepasst.
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Rapport erstellen mit Repeater:

Mit Repeater kdnnen Sie Rapporte mit unterschiedlichen Versatzmaoglichkei-
ten entwerfen:

- Rapport ohne Versatz (auch: Vollversatz oder Blockversatz genannt)

- Rapport mit Versatz: 1/4, 1/3, 1/2, 2/3 oder 3/4

- All-Overs: Verteilung der Motive mit Drehung, Spiegelung Skalierung

Achtung: unter Windows wird aktuell die Darstellung von Transparenz nicht
unterstutzt!

Im Nachfolgenden beschreiben wir in einigen Beispielen, wie Sie die wichtigs-
ten Arten von Rapporten mit Repeater realisieren:

Der Vollversatz

Repeater erstellt Rapporte mit unterschiedlichen Arten von Wiederholungen
einer Sequenz. Wir beginnen mit einem einfachen Vollversatz.

Der Vollversatz ist die einfachste Art einer Musterwiederholung. Das Motiv
wird dabei fortlaufend in horizontaler und vertikaler Richtung 'gekachelt’.

1. Offnen Sie die Datei mit dem Motiv, welches Sie rapportieren méchten.

2. Selektieren Sie lhr Motiv mit dem AUSWAHLWERKZEUG.
E Mit der Auswahl bestimmen Sie die Gré3e der Rapportsequenz.

Achtung: Ist KEINE Auswahl aktiv, wird das Dateimal3 als Rapportsequenz zu-
grunde gelegt, d.h. Repeater wahlt die gesamte Flache aus und rapportiert
diese.

3. Aktivieren Sie die richtige Ebene in der EBENENPALETTE.

Es wird stets der gesamte Inhalt der aktiven Ebene rapportiert. Achten Sie also
darauf, die gewlinschte Ebene in der EBENENPALETTE zu markieren, falls lhre Da-
tei aus mehreren Ebenen besteht.

4, Wahlen Sie im MenU DATEI > AUTOMATISIEREN > REPEATER an.

Das Dialogfenster 6ffnet sich. Nehmen Sie hier die Einstellungen fiir Ihren Rap-
port vor. In der Vorschau auf der linken Seite sehen Sie das Motiv im Rapport.
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5. Im rechten Teil des Dialogfensters geben Sie nun die Parameter fiir lhren
Rapport ein.

Einheit: Mit dem Popup-Meni EINHEIT kdnnen Sie die Mal3einheit festlegen,
auf die sich Ihre Eingaben beziehen.

Auswahl: Das Feld AuswaHL zeigt die GroBe Ihrer Auswahl an, die Sie in Photo-
shop mit dem AuswAHLWERKZEUG definiert haben.

Rapport: Geben Sie im Feld RapporT die Anzahl an Wiederholsequenzen in
der Horizontalen sowie in der Vertikalen ein. Ihr Motiv wird dann entsprechend
oft rapportiert.

In unserem Beispiel wurde ein Rapport von 6 x 4 Motiven gewahlt.

Beachten Sie: Gehen Sie sorgsam mit diesen Werten um! In Abhangigkeit von
Ihrer Dateigrol3e (Dateimal? in cm sowie Auflésung in DPI) kdnnen sehr schnell
sehr groBe Dokumente entstehen, die Photoshop bzw. Ihr Computer nicht
mehr verwalten kann!

Arbeiten Sie mit realistischen Werten, welche die reelle Stoffbreite nicht Uber-
schreiten!
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Im Beispiel rechts wur-
de mit einem grofe-
ren Rapportmall ge-
arbeitet, weshalb die
Abstdnde  zwischen
den Motiven entstan-
den sind.

* - Button: Dieser Button berechnet das minimale Rapportmal3, welches sich
aus den Faktoren AuswaHL x RAPPORT ergibt. Klicken Sie diesen Button, wenn
Ihr Motiv 'Kante an Kante' rapportiert werden soll.

Dokument: Das Feld DokumENT bestimmt das fertige Rapportmal. Das Rap-
portmall ist also das Gesamtausmal? Ihrer Photoshop-Datei mit dem Rapport.
Es orientiert sich meistens an Produktionsgegebenheiten, wie z.B. der Walzen-
breite einer Druckmaschine.

Das Dokument wird anschlieBend vom Repeater auf diese GréRBe gebracht.

Haben Sie den *-Button gedriickt, hat Repeater das automatische Rapport-
mal3 ermittelt. Sie kdnnen jedoch im Feld DokumeNT auch andere Werte einge-
ben, um den Abstand zwischen den Motiven zu kontrollieren. Kleinere Werte
erzeugen z.B. Uberlappungen; und Werte, welche gréBer sind als das errech-
nete Rapportmal, erzeugen Abstande zwischen den Motiven.

Dropdown Popup-Menii : Bestimmen Sie hier den Versatz lhres Rapportes.
Im Popup-Meni DropbowN kdnnen Sie zwischen den Ublichen Versatzmog-
lichkeiten wahlen: 0, 1/4, 1/3, 1/2, 2/3 oder 3/4.

Sie kdnnen die Versatzverschiebung in der Horizontalen und / oder der Verti-
kalen ausfihren.

Da wir in diesem Beispiel einen Vollversatz erstellen mochten, bleibt die Ein-
stellung fiir den Versatz in beiden Richtungen '0..

Der Repeater erzeugt also einen Rapport, der sich wie eine einfache 'Kache-
lung' verhalt (ok, diese Funktion beherrscht Photoshop auch ;-).

Dropdown: Dieses Feld zeigt die aktuelle Versatzverschiebung in Prozent an.

Sie kdnnen hier auch manuell einen Versatz in Prozentangabe bestimmen,
wenn fir Ihre Verschiebung keiner der Standardversatze zutrifft.

Repeater | 55



TRIADEM Style V3

6. Klicken Sie abschlieBend auf OK.
Die Automatisierung startet und Repeater bringt den Rapport in die Photo-
shopdatei.

Rapport in die Photoshopdatei zeichnen

Dabei entstehen 2 weitere Ebenen:
Die unterste Ebene enthalt Ihr Originalmotiv. Es bleibt unbeschnitten,
auch wenn sich das Dateimal3 nach dem rapportieren verkleinert hat.

Eine weitere Ebene enthalt das Motiv, welches Sie mit dem Auswahl-
werkzeug markiert haben. Dies ist die Wiederholsequenz.

Die dritte Ebene enthdlt den fertigen Rapport. Auf diesen Rapport
wurde das Dateimal3 der Photoshopdatei beschnitten.

Damit haben Sie die Méglichkeit, zu einem spateren Zeitpunkt auf das Origi-
nalmotiv oder die Rapportsequenz zuriickzugreifen, um neue Rapporte zu er-
stellen.

Das Dateimal3 (Ausmalf3 in cm) Ihrer Photoshopdatei wird stets vom Repeater
beschnitten und immer an die GréBe der Anzahl an Wiederholsequenzen an-
gepasst. Die Datei, die Sie erhalten, ist also eine nahtlos wiederholfahige Rap-
portsequenz. Dies ermdglicht Ihnen, die Photoshopdatei immer im richtigen
Rapport zu speichern. Des Weiteren ist dieser Rapport immer im Vollversatz
(@auch 'Ganzversatz' genannt) rapportierbar, sodass Sie diesen fiir die Arbeit mit
den Musterfullfunktionen in Photoshop und lllustrator verwenden kénnen.

Sind Sie mit dem Ergebnis nicht zufrieden, kénnen Sie den Vorgang widerru-

fen, indem Sie im Menu BEeARBEITEN > RuckGANGIG wahlen oder die PrRoTOKOLL-
PALETTE benutzen.

Arbeitsflache beibehalten

Mochten Sie aus einem Grund einen Rapport erzeugen, OHNE dass das Datei-
mal3 beschnitten wird, wahlen Sie die Option ARBEITSFLACHE BEIBEHALTEN. Damit
bleibt die Gro3e des Dokumentes erhalten und Repeater wird die Datei nicht
beschneiden, um sie an den Rapport anzupassen.

Achten Sie darauf, eine ausreichende Anzahl an Wiederholungen zu definie-
ren, wenn der Rapport flichendeckend ausgefiihrt werden soll!

Beachten Sie auch, dass aufgrund der fehlenden Anpassung der Dateimalle
der gezeigte Bildausschnitt nicht dem Rapportmal? entspricht!
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Der Halbversatz

Im zweiten Anwendungsbeispiel erstellen wir nun einen Rapport mit einer
Versatzverschiebung. Der Halbversatz ist dabei die gebrauchlichste Methode.
Die Verschiebung der Rapportsequenzen kann in der Horizontalen oder in der
Vertikalen erfolgen. Die Sequenzen werden dabei um die Halfte ihrer Grof3e
gegeneinander verschoben.

Verfahren Sie zunachst wie im ersten Beispiel, um den Repeater zu starten:
1. Offnen Sie die Datei mit dem Motiv, welches Sie rapportieren méchten.
2. Selektieren Sie lhr Motiv mit dem AUSWAHLWERKZEUG.
Mit der Auswahl bestimmen Sie wieder die Gro3e der Rapportse-
quenz.
3. Aktivieren Sie die richtige Ebene in der EBENENPALETTE.
4. Wahlen Sie im Meni DATEl > AUTOMATISIEREN > REPEATER an.

Das Dialogfenster 6ffnet sich. Nehmen Sie hier die Einstellungen fir lhren Rap-
port vor. Die Vorschau auf der linken Seite zeigt das Motiv im Rapport.

5. Im rechten Teil des Dialogfensters geben Sie wieder die Parameter fiir lhren
Rapport ein.

Rapport: Geben Sie im Feld RapporT die Anzahl an Wiederholsequenzen in
der Horizontalen sowie in der Vertikalen ein. lhr Motiv wird dann entsprechend
oft rapportiert.

In unserem Beispiel wurde ein Rapport von 6 x 4 Motiven gewahlt.
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Vertikaler Halbversatz

Dokument: Geben Sie hier das fertige Rapportmall ein, wenn Ihr Rapport eine
bestimmte Grof3e haben soll.

Oder:

* - Button: Klicken Sie den *-ButTtoN und Repeater berechnet das minimale
Rapportmal3, wenn lhr Motiv 'Kante an Kante' rapportiert werden soll.

In unserem Beispiel auf der vorhergehenden Seite haben wir ein gro3eres Do-
kumentmal gewahlt. Dadurch ergibt sich der Abstand zwischen den Motiven,
da Repeater die Motive immer gleichmaBig auf der Flache verteilt.

6. Bestimmen Sie den Versatz.
Stellen Sie im Popup-Meni DropDowN einen Halbversatz fiir die Vertikale ein:
Wahlen Sie '"1/2" in der Spalte fiir VERTIKAL.

Der Wert fiir den Prozentsatz passt sich ebenfalls an und zeigt nun '50%.
Sie kdnnen ebenfalls durch manuelle Eingabe des Prozentwertes in das Feld
DropDowN eine Verschiebung bestimmen.

In der Vorschau sehen Sie, dass jede 2. Spalte in der Vertikalen um eine halbe
Motivbreite versetzt wurde.

Alternativ konnen Sie auch einen Halbversatz in der Horizontalen definieren.
Stellen Sie dazu '1/2"in der Spalte fiir HORIzONTAL ein.

In der Vorschau sehen Sie, dass jede 2. Reihe in der Horizontalen um eine halbe
Motivbreite verschoben wurde.

Achtung: Arbeiten Sie nach Mdglichkeit mit der Verschiebungin eine Richtung.
Wenn Sie fir HorizonTAL UND VERTIKAL einen Versatz einstellen, kann es zu
Uberlappungen Ihres Motives kommen!

Achtung: Achten Sie ebenfalls auf die Anzahl an Motiven im Rapport! Sie be-
notigen eine gerade Anzahl (2, 4, 6...) an Motiven in der Vorschau, damit die Ge-
samtheit rapportierfahig bleibt! Priifen Sie diese Einstellung im Feld RAPPORT.
Um ein flir Photoshop rapportierfahiges Dessin zu erhalten, genligt es, mit
dem Repeater eine Sequenz von 2x2 zu erstellen.

7. Klicken Sie abschlieBend auf OK.

Die Automatisierung startet und Repeater bringt den Rapport in die Photo-
shopdatei. Dabei entstehen wieder zwei weitere Ebenen, die lhre Rapportse-
guenz sowie den kompletten Rapport beinhalten.
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Der All-Over

Mit dem Repeater kdnnen Sie ebenfalls All-Over Rapporte mit Streuung er-
stellen. Das Motiv wird dabei automatisch auf der vorgegebenen Flache frei
verteilt und gedreht. Die entstehende Sequenz ist spater im Vollversatz wie-
derholfdhig. Innerhalb dieser Sequenz ist eine gleichmaBige Wiederholung
des Motives nicht erkennbar.

Benutzen Sie den Repeater, um einen All-Over mit automatischer Streuung des
Motives zu erstellen.

1. Offnen Sie die Datei mit dem Motiv, welches Sie rapportieren méchten.

===z 2.Selektieren Sie Ihr Motiv mit dem AUSWAHLWERKZEUG.
H Mit der Auswahl bestimmen Sie wieder die Gro3e der Rapportse-
quenz.

3. Aktivieren Sie die richtige Ebene in der EBENENPALETTE.
Es wird stets der Inhalt der aktiven Ebene benutzt.

4. Wahlen Sie im Meni DATEl > AUTOMATISIEREN > REPEATER an.
Das Dialogfenster 6ffnet sich. Nehmen Sie hier die Einstellungen fiir Ihren Rap-
port vor.

5. Im rechten Teil des Fensters geben Sie die Parameter fiir lhren Rapport ein.

Rapport: Bestimmen Sie im Feld RApPoRT die Anzahl an Motiven in der
Horizontalen sowie in der Vertikalen.

In unserem Beispiel wurde ein Rapport von 6 x 4 Motiven gewahlt.
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Dokument: Geben Sie hier das fertige Rapportmal ein, wenn Ihr All-Over eine
bestimmte Grof3e haben soll.

Oder:

* - Button: Klicken Sie den *-ButTtoN und Repeater berechnet das minimale
Rapportmal3, wenn lhr Motiv 'Kante an Kante' wiederholt werden soll.

In unserem Beispiel auf der vorhergehenden Seite haben wir ein gro3eres Do-
kumentmal gewahlt. Dadurch ergibt sich der Abstand zwischen den Motiven,
da Repeater die Motive immer gleichmaBig auf der Flache verteilt.

6. Bestimmen Sie den Versatz im Popup-Meni DrRoPDOWN.
Der Versatz wurde wieder auf den Wert '0' gestellt, da unser All-Over zunachst
keine Versatzverschiebung beinhalten soll.

7. Bestimmen Sie die Verteilung der Motive im All-Over.

Eine besondere Funktion von Repeater ist es, auf Anordnung und Vertei-
lung der Motive im All-Over Einfluss zu nehmen. So ist es moglich, nicht jede
Sequenz im Rapport zu bestlicken, sondern dies zu variieren. Dadurch kénnen
Sie weitaus interessantere Gestaltungen erzielen als mit gleichmaBigen Anord-
nungen.

In unserem Beispiel auf der vorhergehenden Seite wurde nur jede 2. Sequenz
mit einem Motiv versehen.

8. Andern Sie Drehung und Skalierung der Motive im All-Over.
Es ist ebenfalls eine hilfreiche Funktion im Repeater, sofort auf die Drehung
und die Skalierung der einzelnen Motive Einfluss zu nehmen.

Wie Sie Verteilung, Drehung und Skalierung der einzelnen Motive bestimmen,
lesen Sie in den folgenden Abschnitten dieses Handbuches.
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Verteilung der Motive im Rapport

Sie kénnen diese Bestlickungen manuell vornehmen oder die Verteilungs-
funktion verwenden. Gehen Sie wie folgt vor:

1. Manuelle Bestlickung per Mausklick

Durch Doppelklick auf die griinen Sequenzen in der
Vorschau werden Motive im Rapport appliziert. Durch
erneuten Doppelklick auf ein Motiv wird dieses wieder
aus dem Rapport entfernt.

2. Die Verteilungsfunktion
Repeater stellt Werkzeuge zur Verfligung, die Ihnen helfen, mit wenigen Maus-
klicks Motive im Rapport zu platzieren.

Die F-Buttons

Mit den F-ButTons platzieren Sie Motive in Standarddrehung und -spiegelung.
Selektieren Sie dazu das gewuinschte Motiv in der Vorschau, damit es aktiv ist.
Klicken Sie anschlieBend auf den F-ButTton mit der gewlinschten Ausrichtung,
um das Motiv in diese Ausrichtung zu setzen. Die Anderung sehen Sie sofort
in der Vorschau.

Die Icons dieser Buttons veranschaulichen anhand des 'F' die jeweilige Dre-
hung bzw. Spiegelung. Verfuigbar sind alle Drehungen um 90° sowie deren
Spiegelungen.

Merke: Sie konnen die F-Buttons auf Motive sowie auf leere Sequenzen an-
wenden. Es ist nicht erforderlich, dass die Sequenzen bestlckt sind. Der Klick
auf einen F-ButToN platziert immer ein Motiv mit der jeweiligen Ausrichtung
im Rapport.

Verfahren Sie gleichermalen mit den tibrigen Sequenzen.

TIPP: Die F-Buttons eignen sich gut fiir Rapporte,
die mit der Aufspiegelung von Motiven spielen, um
z.B. Kaleidoskopeffekte zu erzielen.
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Motive |6schen

Mochten Sie Motive aus dem Rapport I6schen, kénnen Sie neben der zuvor ge-
schilderten Moglichkeit mit dem Doppelklick, auch die F-LéscHEN Werkzeuge
verwenden.

Soll ein einzelnes Motiv im Rapport geléscht werden, markieren Sie
dieses zunachst in der Vorschau und klicken Sie auf F-L&SCHEN.

Mochten Sie alle Motive aus dem Rapport entfernen, um eine neue
Verteilung zu beginnen, klicken Sie auf ALLE LOSCHEN.

Motive anordnen

Mochten Sie einen ganz neuen Rapport beginnen, konnen Sie mit dem
VERTEILEN Button mehrfach Motive mit einem Mal platzieren.

Flr diese Platzierung ist es weiterhin moglich, auf die Haufigkeit Einfluss zu
nehmen. Auf diese Weise kann jede Sequenz mit einem Motiv belegt werden,
aber auch nur jede zweite oder dritte Sequenz. Dies sind beliebte Methoden,
um schone, gefallige Verteilungen im All-Over zu erzeugen.

Sehen Sie das nachfolgende Beispiel:

'1": Jede Sequenz ist belegt '2": Jede zweite Sequenz ist belegt '3"; Jede dritte Sequenz ist belegt

1. Bestimmen Sie die Haufigkeit

Geben Sie in die Box neben dem VERTEILEN-Werkzeug den gewlinschten Wert
fur die Haufigkeit ein. Tippen Sie z.B."1" oder '2' oder '3', um eines der gezeigten
Beispiele nachzustellen.

2. Verteilung ausfiihren

Klicken Sie anschlieBend den VEeRTEILEN-Button, um die Anordnung der Motive
im Rapport durchzufiihren.
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Mit der Option VERsATz bestimmen Sie, ob die Anordnung der Motive im All-
Over unregelmaBlig geschehen soll oder nicht.

Ist die Option aktiv, werden Sie eine gefalligere Vertei-
lung erhalten, da Repeater auf jeder Zeile mit der Be-
stlickung der Sequenzen um eine Sequenz verschoben
beginnt.

Ist die Option deaktiv, werden Sie einen linearen All-
Over erhalten, da Repeater mit der Bestiickung der Se-
quenzen immer auf gleicher Hohe beginnt.

Dies ist z.B. hilfreich bei der Erstellung von Bordurenrap-
porten.

Achtung: Der Versatz in der Anordnung ist nicht dem Versatz wie in einem
Halbversatz zu verwechseln!
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Rapporte mit Drehung, Spiegelung und Skalierung

Repeater ermdglicht es, die Motive in den Rapporten zu drehen, zu spiegeln
und zu skalieren. Damit stehen Ihnen noch mehr Moéglichkeiten der Rapport-
gestaltung zur Verfligung, da die Motive variiert werden konnen.

Diese Modifikationen sind fiir All-Over Rapporte sowie fir klassische Versatze
maoglich.

Folgende Anderungen kénnen Sie durchfiihren:

P
FE FoO

Skalieren Drehen Spiegeln

Mdogliche Varianten fiir einen All-Over
In der nachfolgenden Abbildung sehen Sie einige pragnante Beispiele von All-
Over-Rapporten, wie sie mit Repeater erstellt werden kénnen:

H & ¢
A &
H &
H &

>
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Einfacher All-Over All-Over mit Drehung All-Over mit Drehung, Spie-

Motiv auf jeder 2. Sequenz gelung und Skalierung

Méogliche Varianten fiir einen Rapport mit Versatz

Die nachfolgende Abbildung zeigt, dass in einem Rapport mit Versatz eben-
falls mit den Parametern fiir Drehung, Skalierung und Spiegelung gearbeitet
werden kann.

H =l Qig

F
=:= %ﬁn

A

d

= 'S
Halbversatz mit Abstand Halbversatz mit Drehung Halbversatz mit Drehung,
zwischen den Motiven und Spiegelung Spiegelung und Skalierung
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Sie kdnnen jedes Motiv in der Vorschau manuell bearbeiten, um die gewtinsch-
te Ausrichtung zu bestimmen. Sie kdnnen durch Anfassen an den Ecken die
Drehung und Skalierung intuitiv durch Ziehen bestimmen.

Selektieren Sie dazu das gewtinschte Motiv in der Vorschau. Ein roter Auswahl-
rahmen erscheint. Der Mittelpunkt ist ebenfalls durch ein rotes Quadrat ge-
kennzeichnet.

StandardmaBig werden Skalierung und Drehung gleichzeitig ausgefiihrt, so-
bald Sie an den Eckpunkten ziehen. Auf diese Weise konnen Sie die Einpassung
der Motive im Rapport ziemlich schnell bestimmen.

1. Skalierung
Fassen Sie das Motiv an einem der Eckpunkte an und bewegen Sie die Maus

diagonal. Ziehen Sie solange, bis Sie die gewlinschte Skalierung erreicht haben

VED\ und lassen Sie die Maustaste los.

Alt-Taste: halten Sie die ALT-TAsTE gedriickt, um NUR zu skalieren.

2. Drehung
Fassen Sie das Motiv an einem der Eckpunkte an und bewegen Sie die Maus

kreisformig. Bewegen Sie sie solange, bis Sie die gewiinschte Drehrichtung er-
reicht haben und lassen Sie die Maustaste los.

@ Strg-Taste: halten Sie die STRG-TAsTE gedriickt, um NUR zu drehen.

In der Eingabebox fiir Skalierung und Drehung kénnen Sie die jeweilige Gro3e
sowie den Drehwinkel flir das aktive Motiv sehen.

Skalierung und Drehung exakt bestimmen

Mochten Sie exakte Werte definieren, kdnnen Sie in die Eingabeboxen fur Ska-
lierung und Drehung die gewtinschten Werte eintragen. Das aktive Motiv in
der Vorschau wird dann entsprechend abgeandert.

P4

3. Spiegelung

Selektieren Sie das Motiv in der Vorschau, welches Sie aufspiegeln mochten.
DT&] Benutzen Sie die SPIEGELN Buttons, die sich bei den Verteilungswerkzeugen be-
— finden, um das aktive Motiv VERTIKAL bzw. HORIZONTAL zu spiegeln.

Die Spiegelung geschieht unter Beibehaltung von Grée und Drehwinkel.
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4. Versatz andern
Mit dieser Funktion kénnen Sie die Anderung am Versatz auch manuell be-
stimmen (neben der numerischen Eingabe in den Eingabeboxen).

A
\/

Klicken Sie dazu auf das RoTe QUADRAT innerhalb der Sequenz und ziehen Sie
mit gedrlckter Maustaste in horizontaler oder in vertikaler Richtung. Sie ver-
schieben nun den Versatz des Rapportes und Sie sehen das Ergebnis sofort live
in der Vorschau.

Das Ergebnis der Anderung am Versatz kénnen Sie ebenfalls in den Ein-
gabeboxen fiir den Versatz begutachten. Diese Boxen zeigen stets die

[:J aktuelle Versatzverschiebung, egal ob Sie diese im Popup-Menii einge-
geben oder durch Ziehen erwirkt haben.

Das nachfolgende Beispiel zeigt einen Rapport, bei dem der Versatz durch ma-
nuelles Ziehen in der Horizontalen sowie in der Vertikalen verandert wurde:

Dropdown: (12 v | |12 =]

Dropdown: 300 % 300

b~

Beachten Sie bei Versatzen mit Verschiebung in der Horizontalen UND der
Vertikalen, dass es zu Uberlappungen des Motives im Rapport kommen kann!
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Die Zufallsfunktion

Repeater besitzt eine Zufallsfunktion, mit der alle Parameter fur Verteilung,
Skalierung, Spiegelung und Drehung gemeinsam auf den Rapport angewen-
det werden kdnnen.

1. Mit den Checkboxen konnen Sie bestimmen, welche Parameter bei
der Anwendung der Zufallsfunktion variiert werden sollen und welche
nicht.

Deckung: bestimmt die Anzahl an Motiven im Rapport und die Anord-
nung auf den Sequenzen.

0%: keine Sequenz wird belegt
100%: alle Sequenzen werden mit Motiven belegt.

Bestimmt die Flachendeckung - das Verhaltnis von Motiven und Restflache -
und beeinflusst somit das Gesamterscheinungsbild des Rapportes. Dies ge-
schieht auch in Abhangigkeit der Motivgrol3e.

Bei einer Flachendeckung von 50% wird das Verhaltnis von applizierten Moti-
ven zur Fondfarbe eine gleichmaflige Gewichtung haben. Weniger Deckung
lasst mehr Fondfarbe durchscheinen und umgekehrt.

Bei tendenziell groBeren Motiven werden eventuell weniger platziert, um die
gleichmallige Gewichtung zur Fondfarbe zu erhalten.

Skalierung: bestimmt, ob skaliert werden soll oder nicht.
In den Eingabeboxen kdonnen Sie den Minimal- sowie den Maximalwert der
Skalierung definieren, den die Zufallsfunktion auf die Motive anwenden darf.

Drehung: bestimmt, ob gedreht werden soll oder nicht.

In den Eingabeboxen kann ebenfalls das Spektrum fiir den Drehwinkel defi-
niert werden, den die Zufallsfunktion auf die Motive anwenden darf.
Spiegelung: bestimmt, ob gespiegelt werden soll oder nicht.

2. Zufallsfunktion ausfiihren

Nachdem alle Parameter festgelegt wurden, klicken Sie den WURFeL-Button,

um eine zufdllige Rapportgestaltung zu applizieren.

Klicken Sie mehrmals, um verschiedene Méglichkeiten anzuzeigen und solan-
ge, bis Ihnen eine Rapportverteilung zusagt.
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Beachten Sie: alle Rapportvorschlage werden temporar angezeigt. Speichern
Sie die bevorzugten Rapporte! Sobald Sie fortfahren, konnen die vergangen
Rapporte nicht wieder hervorgebracht werden.

Wie Sie den Rapport speichern, erfahren Sie auf den folgenden Seiten in die-
sem Handbuch.

Verteilung speichern

Benutzen Sie die Buttons fiir OFFNEN und SPEICHERN, um Rapportanordnungen
fur spatere Verwendung zu sichern.

Mit dieser Funktion wird nicht das Rapportmotiv selbst gespeichert, sondern
lediglich die Einstellungen, die den Rapport ausmachen.
Dies sind folgende Parameter:

- Anzahl an Motiven im Rapport

- Verteilung der Motive (Ausrichtung, Drehung, Spiegelung, Skalierung)
- Bestlickung der Sequenzen

- Einstellungen im Versatz

Haben Sie also Rapporte entworfen, die Sie vom Grundsatz her auf verschiede-
ne Motive anwenden wollen, kdnnen Sie hiermit die Verteilung speichern, um
diese dann auf ein nachstes Motiv anzuwenden.

Gehen Sie wie folgt vor:

1. Rapport gestalten

Beginnen Sie mit einem Motiv und der Gestaltung eines Rapportes.

Benutzen Sie dazu die Rapport-Werkzeuge, wie sie in diesem Manual beschrie-
ben sind.

2. Rapport speichern

Ist die Gestaltung des Rapportes abgeschlossen, klicken Sie auf den Button
SPEICHERN.

Der Standard-Sichern-Dialog Ihres Computers erscheint. Geben Sie hier einen
Namen fiir die Datei ein und speichern Sie sie. (Den Speicherort der Datei auf
der Festplatte konnen Sie frei wahlen.)

Achtung: Eine .rpt-Datei entsteht. Diese Datei ist KEINE Bilddatei. Es ist eine

Repeater-Datei, welche lediglich die Einstellungen fiir einen Rapport enthalt!
Diese Einstellungen kdnnen nun auf neue Vorlage angewendet werden.
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3. Repeater verlassen
Bestatigen Sie den aktuellen Rapport mit Ok, um diesen in die Photoshop-
Datei zu zeichnen. (Oder beenden Sie den Repeater mit CANCEL.)

4. Neues Motiv

Beginnen Sie nun einen neuen Rapport, indem Sie das neue Motiv benutzen.
Offnen Sie den Repeater. Ihr Motiv wird in der Vorschau angezeigt.

Offnen Sie nun die Rapporteinstellungsdatei, die Sie auf Ihrer Festplatte ge-
speichert haben, um die gewlinschte Verteilung auf das neue Motiv zu appli-
zieren.

TIPP: Sie konnen sich einen Ordner anlegen, in dem alle lhre Rapporteinstel-
lungen gespeichert sind. Sie konnen beliebig viele Rapporteinstellungen spei-
chern.

Rapport in die Photoshop-Datei zeichnen

Bestatigen Sie mit Ok, um den Rapport in die Photoshopdatei zeichnen zu las-
sen.

Eine Automatisierung wird nun in Gang gesetzt und Photoshop berechnet den
All-Over. Die Arbeitsflache der Datei wird entsprechend vergréf3ert, sodass der
All-Over abgebildet werden kann. Die Datei wird so beschnitten, dass eine rap-
portfahige Sequenz entsteht. Der entstandene All-Over ist stets im Blockver-
satz rapportfahig. Weitere Informationen finden auch auf Seite

@ Motive, die im Repeater tber den Rand hinaus ragen, werden automa-

tisch auf der gegeniberliegenden Seite angesetzt, sodass Sie eine rapportier-
fahige Sequenz erhalten!
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Wrapper: Automatische Rapportteilung

Was ist Wrapper ?

Wrapper ist das Plugin zur Rapportteilung.
Das Ziel vom Wrapper ist es, die Anschlusskanten eines Dessins, welche erst
beim rapportieren sichtbar werden, vorab im Inneren der Datei anzuzeigen.

¥~ O\

> <—— Nicht passende
Anschlusskanten

ooooooooooooo’oooooooooooon

Originaldessin mit Anzeige
der Vierteilung

Diese Vorgehensweise ist eine traditionelle Methode des Rapportierens. Das
Design wird dabei in vier Teile geteilt. Die beiden linken Teile werden mit den
beiden rechten vertauscht und die beiden oberen Teile mit den unteren.
N\
¥ R\ Somit treffen nun die AuBenkanten eines Dessins im Inneren der Da-
tei aufeinander. Und dies sind exakt die Anschliisse, die beim Rap-
portieren im Blockversatz zu sehen sind.

Sie kdnnen nun die Rapportierfahigkeit Ihres Dessins beurteilen und

nicht passende Uberginge bequem bearbeiten. Sie brauchen dazu

nur das Innere der Datei zu korrigieren. Die jetzigen (neuen) Aul3en-

/ kanten sind bereits passend, da diese vormals das Innere der Datei
waren!

Der Wrapper ist ein Automatisierung-Plugin, mit dem Sie diese auto-
matische Rapportteilung ausfiihren kdnnen.

Dessin nach der Teilung.
Die nicht passenden An-
schlusskanten sind sicht-
bar.
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Bevor Sie mit dem Wrapper beginnen, beachten Sie folgendes:

Dokumentgrof3e

Wenn Sie Rapporte entwickeln, konzipieren Sie lhr Dokument immer so, dass
die DokumentgroBe die Rapportgrofe ist. Dies erleichtert es im gesamten
Workflow, die Rapportsequenz zu erhalten und schnell wiederzufinden und
die richtigen Daten fir die Druckproduktion zu haben.

Dem Wrapper liegt namlich zugrunde, dass die gesamte Datei das Rapportmald
ist. Er wird sie immer mittig zerteilen, um die vier Bereiche auf die beschriebe
Weise miteinander zu vertauschen. Wiirde sich unnétige Arbeitsflaiche um das
Design herum befinden, wiirde diese dann in den Rapport integriert werden.

Mehrere Ebenen
Wrapper kann Dateien mit mehreren Ebenen wrappen.

Dies ist hilfreich, wenn sich lhr Design aus mehreren Ebenen zusammen-
setzt und Sie diese weiterhin in lhrem Workflow erhalten wollen (was ja
eine Grol3e Starke von Photoshop ist! :-)

Dabei werden alle Ebenen umgeschlagen, die aktuell in der Ebenen-Palette
eingeblendet sind (Auge an). Ausgeblendete Ebenen bleiben unversehrt
(Auge aus) und werden nicht umgeschlagen.

Auf diese Weise kdnnen Sie sehr gut steuern, welche Ebenen der Wrapper

behandeln soll, und welche nicht, da es nicht immer gewtinscht ist, alle
Ebenen umzuschlagen.

Rapportteilung erstellen

Gehen Sie wie folgt vor, um die Rapportteilung auszufihren:

1. Bestimmen Sie zunachst das Rapportmald und stellen Sie Ihr Design ggf. mit
den Freistellen-Werkzeugen frei.

2. Priifen Sie in der Ebenen-Palette die einzelnen Ebenen auf Sichtbarkeit.
Auge an: Ebene wir umgeschlagen
Auge aus: Ebene bleibt unverandert

Achtung: Gruppen werden ebenfalls vom Wrapper nicht behandelt. Der Inhalt
einer Gruppe bleibt immer unversehrt!

3. Wahlen Sie im Men(i Datel | AuTOMATISIEREN | WRAPPER an.

Die Datei wird automatisch in vier Teile geteilt und die Kacheln werden mitein-
ander vertauscht. Sie sehen nun die AuBBenkanten Ihres Dessins im Inneren der
Datei. Dies sind die zukiinftigen Rapportiibergange.
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4. Bearbeiten Sie nun die Uberginge in der rapportgeteilten Ansicht.

Das Innenleben der Datei -die Ubergdnge- miissen nun ausgleichen
und passend gemacht werden. Dazu steht lhnen die ganze Bandbrei-
te an Photoshop-Zeichenwerkzeugen zur Verfligung sowie |hr gestal-
terisches Geschick!

Tipp: Sie kdnnen auch einzelne Motive aus den anderen Ebenen aus-
schneiden und Uber der rapportgeteilten Ansicht einsetzen, um die
Ubergiange anzupassen.

Zu bearbeitender Bereich

nach der Rapportteilung. 5. Sie konnen nach Abschluss lhrer Arbeit den Rapport bzw. die einzelnen

Ebenen ‘zuriickschlagen’, um die Originalansicht wieder herzustellen.

Benutzen Sie den Wrapper ein zweites Mal.
Wahlen Sie im Men( DATtel | AuTOMATISIEREN | WRAPPER an.

Ihr Design wird wieder geteilt und die Innenkanten werden nach aul3en ge-
schlagen. Sie erhalten wieder die Originalansicht, wobei die AuBenkanten
durch Ihre Bearbeitung nun passend flir den Blockversatz sind.

Sie konnen den Wrapper beliebig oft benutzen, um die Rapportteilung durch-

zufiihren. Das Dokument wird immer exakt mittig zerteilt, sodass Sie auch bei
mehrmaligem hin- und herschlagen stets den gleichen Ausschnitt sehen.
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Notizen:
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Weaver: Gewebesimulation

Mit dem Weaver kdnnen Gewebedessins wie Karos und Streifen fiir Schaftge-
webe erstellt werden. Dabei lassen sich die Kett- und Schussfolgen numerisch
eingeben. In der Vorschau wird dann das entsprechende Gewebe berechnet.

TRIADEM

Weaver Alternativ konnen Gewebe auch durch freihdndiges Zeichnen in der Vorschau
erstellt oder nachtraglich verandert werden. Dabei stehen Werkzeuge
zum Editieren, Kopieren und Spiegeln von Sequenzen zur Verfligung.
Die Gewebeformel wird dabei immer neu ermittelt und im Formeldia-
log angezeigt.

In der Farbpalette werden die Garnfarben fir Kett- und Schusssequenz
festgelegt.

Eine umfangreiche und erweiterbare Bindungsbibliothek ist eben-
falls enthalten. Im Bindungseditor kdnnen Patronen mit einer Gro-
Be von bis zu 64x64 Bindungspunkten erstellt und in der Bibliothek
abge-speichert werden. Jede Bindung kann anschliefend auf das
Gewebe appliziert werden. Dabei ist es moglich, mit Bindungsrap-
porten zu arbeiten, womit einem Gewebe verschiedene Bindun-
gen zugewiesen werden konnen.

Das Gewebe wird zum SchluB in die aktive Ebene gezeichnet, wobei
sich die Anzahl an Faden pro cm in Kette und Schuss genau definieren
laRt.

Wahlen Sie im MenU Fiter > TRIADEM® StyLEPLUG > WEAVER an.

Das Weaver Plugln ist ein Filter-Plugin, welches die Pixel der aktiven
Ebene bearbeitet. Es befindet sich im Meni FiLTER.

Achtung: Stellen Sie vor Beginn der Arbeit mit dem Weaver sicher, dass
Ihre Datei eine Ebene mit Flachenflllung besitzt oder Sie auf der Hinter-
grundebene arbeiten. Beinhaltet lhre aktive Ebene Transparenzen, wird
an dieser Stelle kein Gewebedessin gefiillt, da ein Filter keine Transpa-
renz bearbeiten kann!
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Das Weaver Arbeitsfenster

Garnfarben

Gewe:e— Bindungs-

rorschat bibliothek
A

A A A A

Werkzeuge zum Kett- u. Farbvarianten Werkzeuge
Kopieren u. Schussformel- Dialog fur die
Spiegeln, Zeichen, eingabe Bindungs- Bindungs-
Zoomen rapporte bibliothek

Ubersicht iiber Weaver

Das Weaver Arbeitsfenster ist in vier Bereiche unterteilt, um schnellen Zugriff
auf die Funktionen zu bieten:

Mitte: Hier sehen Sie die aktuelle Vorschau Ihres Gewebes

Links: Garnfarben und Bearbeitungswerkzeuge

Unten: Gewebeformel des aktuellen Gewebes, die hier auch geandert werden
kann

Rechts: Zugriff auf die Bindungsbibliothek und deren Werkzeuge (z.B. Bin-
dungseditor)
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Gewebe erstellen

Benutzen Sie den Weaver, um Dessins fiir Schaftgewebe, wie z.B. Karos und
Streifen mit Bindung zu erstellen.

Weben: ist die Bezeichnung fur das rechtwinklige Verkreuzen von Kett- und
Schussfaden.

Kette: ist die Gesamtheit der Faden, die in Langsrichtung verlaufen.
Schuss: ist die Gesamtheit der Faden, die in Querrichtung verlaufen.

1. Erstellen Sie in Adobe Photoshop eine neue Datei, mit der gewtiinschten Bild-
groBe.

Meni Datel > Neu
Der Photoshop Standard-Dialog zum Erstellen von Dateien 6ffnet sich. Defi-
nieren Sie hier Ihr Blattformat.

TIPP: Je hoher die Auflosung Ihrer Datei, desto besser ist die Simulation Ih-
res Dessins, da die Garne genauer gezeichnet und feiner dargestellt werden
konnen. Arbeiten Sie mit mindestens 150 DPI, wir empfehlen jedoch 300 DPI.
Vermeiden Sie jedoch Auflésungen von mehr als 300 DPI, da diese vom Dru-
cker im Ausdruck auch nicht besser ausgegeben werden kénnen!

2.Wahlen Sie im Menu FiLter > TRIADEM® StyLePLuG > WEAVER an.

Das Weaver-Fenster 6ffnet sich.
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Garnfarben bestimmen

Bestimmen Sie zunachst die Farben fir lhre Garne, die das Gewebe enthalten
soll. Die Farbboxen der Farbpalette links oben sind mit Buchstaben versehen,
die lhnen spater bei der Eingabe der Kett- und Schussformeln dienlich sind.

Es wird jeweils die Farbpalette der Kett- ODER der Schusssequenz angezeigt.
Dies erkennen Sie an dem Button unterhalb der Farbboxen. Er zeigt entweder
die Kettrichtung ODER die Schussrichtung an.

Doppelklicken Sie in der Farbpalette auf eine der Farbboxen. Der Farbwahler
offnet sich.
Beginnen Sie mit der Auswahl der Farben bei Box A.

Achtung: In den Voreinstellungen von Adobe®© Photoshop© kénnen Sie fest-
legen, welchen Colorpicker Sie verwenden mdochten: Apple (bzw. Windows),
Adobe oder ColorList. (Mehr zur Einstellung des Colorpickers finden Sie im Ka-
pitel ‘ColorList’).

2. Stellen Sie nun im Colorpicker lhre gewtinschte Farbe ein und bestatigen Sie
Ihre Eingabe mit OK.

Die selektierte Farbe erscheint in der Farbbox.

3. Laden Sie nun weitere Garnfarben in die anderen Boxen, die Sie fir lhr Ge-

webe verwenden mochten.

Folgende Funktionen stehen fiir die Farbpalette zur Verfliguna:

Kette und Schuss umschalten:
Klicken Sie diesen Button, um zwischen der Farbpalette fiir Kette und Schuss
umzuschalten.

Farbauswahl kopieren:
Klicken Sie hier, wenn Sie die angezeigte Farbpalette der Kette in den Schuss
kopieren mochten. Ist der Schuss angezeigt, kopiert dieser Button die Schuss-
farben in die Kettfarben.

Farbauswahl schattiert kopieren:

Dieser Button kopiert ebenfalls die Kett- in die Schussfarben und umgekehrt,
jedoch mit einer zusatzlichen Schattierung. Dies ist zur Hervorhebung der Bin-
dung nutzlich, wenn gleiche Farben in Kette und Schuss verwendet werden.

Die Farben fiir die Garne kdnnen jederzeit verandert werden, indem Sie erneut
auf die Garnboxen klicken und aus dem Colorpicker neue Farben auswahlen.
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Kett- und Schussformeln eingeben

In dieses Feld geben Sie die Formeln fiir Kette bzw. Schuss ein, aus denen lhr
Gewebe berechnet wird.

Das Prinzip der Zusammensetzung der Formeln ist dabei wie folgt:

Die Buchstaben A,B,C... beziehen sich auf Ihre Garne, deren Farben Sie in den
Farbboxen angegeben haben. Mit der Zahl vorweg definieren Sie, wie oft ein
Garn in der Rapportsequenz benutzt werden soll.

Beispiel: Die Formel 10A20B30C bedeutet
folgendes:

10 Garne der Farbe A

20 Garne der Farbe B

30 Garne der Farbe C

Diese Folge bildet die Kettsequenz, die nun automatisch im Gewebefenster
wiederholt (rapportiert) wird:

10A 20B 30C

Gleiches Prinzip gilt fiir die Schusssequenz. Dabei kann eine von der Kettse-
quenz unabhangige Formel eingegeben werden. Fiir symmetrische Gewebe
lassen sich die Formeln auch kopieren, Kette in Schuss und umgekehrt.

Beispiel: Die Formel fiir den Schuss ist 10a20b:

«——10A
«—20B

Beispiel: Die Formel fiir den Schuss wurde von der Kette kopiert und ist eben-
falls 10a20b30c:

30C

20B

10A
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Gewebe erstellen

1. Geben Sie nun die Formel fir die Kettsequenz nach der zuvor
beschriebenen Art und Weise ein.

Kette

Schuss

2. Klicken Sie den BEesTATIGEN Button, um die eingegebene Sequenz berechnen
zu lassen. Das Gewebe wird im Vorschaufenster angezeigt.

3. Wechseln Sie in die Schussansicht, um die Schussformel einzugeben. Klicken
Sie wieder den BEesTATIGEN Button, um die Schusssequenz berechnen zu lassen.

Sie kdnnen nun lhre Formeln beliebig verandern, um das Gewebedessin zu
perfektionieren.

Benutzen Sie den KEeTTE / ScHuss KOPIEREN Button, um die Sequenzen ineinan-
der zu kopieren. Ist die Kettsequenz angezeigt, kopiert dieser Button die Ket-

te in den Schuss. Ist die Schusssequenz angezeigt, kopiert dieser Button den
Schuss in die Kette.

Die aktive Sequenz wird unterhalb der Garnfarben angezeigt.

TIPP: Sie kdnnen ebenfalls mit Klammerrechnung arbeiten, um innerhalb ei-
ner Sequenz Wiederholungen von Sequenzen einzugeben.

Beispiel: Die Formel fiir Kette und Schuss ist 10a20b5(2a2b):

10 Garne der Farbe A

20 Garne der Farbe B
5x die Wiederholung von 2 Garnen A und 2 Garnen B

<«—5(2A2B)

<«—20B
<—10A

10A 20B 5(2A2B)
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Sie kdnnen jederzeit die Farben fiir hre Garne neu bestimmen. Farb-anderun-
gen an Garnen die aktuell in den Kett- und Schussformeln verwendet werden,
werden sofort im Gewebe angezeigt.

Gewebe bearbeiten

Ist ein Gewebe erstellt und dieses im Vorschaufenster sichtbar, haben Sie nun
verschiedene Mdglichkeiten es zu bearbeiten und abzuandern.

1. Freihand zeichnen

2. Selektierte Bereiche fillen

3. Die Gewebeformel verandern

4. Die Gewebeformel mit dem grafischen Werkzeug verandern
5. Eine Auswahl von Faden kopieren und wiederholen

6. Eine Auswahl von Faden spiegeln und gespiegelt wiederholen

1. Gewebe freihand zeichnen

Mit der Freihand-Zeichenfunktion kénnen Sie jederzeit im Vorschaufenster in
der Kett- oder Schusssequenz mit einzelnen Faden zeichnen.

_‘FH | | | | | | | | | || 1. Aktivieren Sie die Sequenz, in der Sie zeichnen wollen.

2. Wahlen Sie anschlieBend eine Garnfarbe aus, indem Sie auf die entsprechen-
de Farbbox klicken.

3. Ziehen Sie mit gedriickter Maustaste im Vorschaufenster im Bereich der ers-
ten Rapportsequenz. Es werden nun Faden der ausgewahlten Farbe eingefligt.

Beachten Sie, dass die Freihand-Zeichenfunktion nur auf der ersten Rapport-

sequenz funktioniert. Haben Sie Ihr Gewebe in diesem Bereich bearbeitet, er-
scheint das Ergebnis automatisch in den sich wiederholenden Sequenzen.
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Die erste Rapportsequenz der Kette beginnt mit dem 1. Faden und befindet
sich auf der linken Seite im Vorschaufenster.

Die erste Rapportsequenz des Schusses beginnt mit dem 1. Faden am unte-
ren Rand des Vorschaufensters.

Sie kdnnen jederzeit weitere Farben auswahlen und erneut mit dem Zeichnen
beginnen, um zuvor gezeichnete Garne zu ersetzen. Dabei kdnnen Sie jeder-
zeit zwischen Kett- und Schusssequenz wechseln.

Gewebeformel: Durch das freihandige Zeichnen andert sich
10A10B10C14D3C 17D natirlich die Formel Ihres Gewebes. Das Programm kann die-
se Anderungen verfolgen und Sie sehen die neue Formel im

Eingabedialog fiir Kette und Schuss.

2. Selektierte Bereiche fiillen

Mochten Sie grol3ere Bereiche, wie z.B. breite Streifen durch freihandiges
Zeichnen in lhr Gewebe einfillen, kdnnen Sie diese Bereiche mit einer Auswabhl
selektieren und diese mit der gewilinschten Garnfarbe einfarben.

Beachten Sie, dass Sie auch mit dieser Funktion auf der ersten Rapportse-
quenz arbeiten mussen! Das Ergebnis erscheint dann wieder automatisch in
den sich wiederholenden Sequenzen.

1. Markieren Sie zundchst den Bereich, der gefiillt werden soll, indem Sie mit
der Maus Anfang und Ende bestimmen:

Klicken Sie dazu mit gedriickter SHIFT-TASTE an die Stelle in der ersten Rapport-
sequenz, wo die Fullung beginnen soll. Klicken Sie ein zweites Mal mit ge-
driickter SHIFT-TASTE, wo die Fiillung enden soll.

Im Lineal der aktiven Sequenz erscheint ein Balken, der lhnen den ausgewahl-
l ten Bereich anzeigt. l

2. Klicken Sie nun das Werkzeug FULLKANNE links neben der Vorschau.
& Ihr markierter Bereich wird nun mit der gewahlten Farbe eingefiillt.
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Sie kdnnen mehrfach Farben in die Auswahl einfiillen, bis Ihnen das Ergebnis
zusagt.

3. Klicken Sie anschlieBend auf das Werkzeug AuswAHL AUFHEBEN, um die Mar-
kierung des Fullbereiches aufzuheben.

3. Die Gewebeformel verandern

Eine einfache Methode, erstellte Gewebe nachtraglich zu verandern, ist das Be-
arbeiten der Gewebeformel. Sie konnen dabei Bereiche selektieren und liber-
schreiben oder weitere Garne zwischen vorhanden Garnen einfiigen.

1. Aktivieren Sie die Kett- oder Schusssequenz.
2. Selektieren Sie den Bereich der Formel, den Sie ersetzen wollen oder positi-
onieren Sie den Cursor an die Stelle, an der Sie weitere Garne eingeben moch-

ten.

3. Tippen Sie die neue Formel ein.
Sie kdnnen hierbei auch wieder mit Klammerrechnung arbeiten.

10AZ0B20C 10A20B5(2a3k)120C
L3 > A

4. Klicken Sie den BESTATIGEN Button, um die eingegebene Sequenz berechnen
zu lassen. Das Gewebe wird im Vorschaufenster angezeigt.

Sie konnen die Gewebeformel in Kette und Schuss beliebig oft verandern und
berechnen lassen.
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4. Die Gewebeformel mit dem grafischen Werkzeuq verdndern

Das grafische Werkzeug zum Andern der Gewebeformeln ist (iber das Lineal,
welches sich nahe der Vorschau befindet, zuganglich.

In dieser Funktion erscheint die Gewebeformel in Form von Farbbalken, die
durch Ziehen in Ihrer Breite verandert werden kdnnen. Damit lassen sich jeder-
zeit in einem Gewebe die Anzahl an Faden einer Farbe verandern.

1. Aktivieren Sie die Sequenz, deren Gewebeformel Sie andern mochten.

2. Klicken Sie nun in das Kett- bzw. in das Schusslineal, zum Offnen des Dia-
logs.

Kettlineal

Der Dialog mit den Farbbalken zum Andern der Fadenanzahl erscheint. Die
Breite der Farbbalken entspricht der Anzahl an Faden, die Sie in der Gewebe-
formel eingegeben oder durch freies Zeichnen erstellt haben. Die schwarzen
Dreiecke markieren den Farbwechsel.

3. Klicken Sie auf die schwarzen Drei-
ecke und verandern Sie die Breite
der Farbblécke durch Verschieben
der Dreiecke nach rechts oder links.
Die Anderung ist sofort in der Vor-
schau sichtbar.

10A20B10C3(EARRI40D Wiederholungen in der Gewebeformel:

Die farbigen Dreiecke zeigen eine Wiederholung inner-
k halb einer Gewebeformel an. Das griine Dreieck
markiert den Beginn, das rote das Ende der Wie-
derholung.
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- Ermitteln der Gewebeformel:

Sie kdnnen beliebig oft die Fadenanzahl durch Verschieben der Dreiecke ver-
andern. Die Veranderung, und damit die neue Fadenanzahl werden vom Pro-
gramm registriert und im Feld zur Eingabe der Gewebeformel angezeigt.

24A6B23C70

- Haufigkeit der Wiederholung a@ndern:
Mochten Sie die Anzahl einer Wiederholung innerhalb der Gewebeformel

verandern, klicken Sie auf das griine Dreieck, welches den Beginn der Wieder-
holung anzeigt. Im Feld fiir die ANzAHL AN WIEDERHOLUNGEN neben der Vorschau
erscheint nun der aktuelle Wert der wiederholten Sequenz. Geben Sie nun in
dieses Feld den neuen Wert ein und klicken Sie auf den Button WIEDERHOLUNG
AUSFUHREN.

5 o

Das Ergebnis ist wieder in der Vorschau zu sehen und die Gewebeformel wur-
de aktualisiert.

4. Wenn Sie mit dem Ergebnis zufrieden sind, beenden Sie das grafische Werk-
zeug, indem Sie erneut in das entsprechende LINEAL klicken, um den Dialog zu
schlieBen.

Kettlineal
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- Grafisches Werkzeug und numerische Eingabe kombinieren:
Sie kdnnen wahrend der Arbeit mit dem grafischen Werkzeug jederzeit auch

eine Anderung von Farbe und Fadenanzahl iber den Formeleingabe-Dialog

links neben der Vorschau durchfiihren. Die Anderung wird eben-
10AZ0B10CI(EAEEI400 | falls sofort in der Vorschau sowie in den Farbbalken angezeigt.

k

5. Eine Auswahl von Faden kopieren und wiederholen

Mit dieser Funktion konnen Sie in der Gewebevorschau einen Bereich auswah-
len, der dann mehrfach wiederholt werden kann.

1. Selektieren Sie zunachst den Bereich, der wiederholt werden soll, indem Sie
mit der Maus Anfang und Ende bestimmen:

Klicken Sie mit gedriickter SHIFT-TASTE in der Gewebevorschau an die Stelle, wo
die zu wiederholende Sequenz beginnt. Klicken Sie ein zweites Mal, um das
Ende der Sequenz zu markieren.

Beachten Sie, dass diese Funktion wieder auf der ersten Rapportsequenz ar-
beitet. Das Ergebnis erscheint dann automatisch in den sich wiederholenden
Sequenzen.

Im Lineal der aktiven Sequenz (Kette oder
Schuss) erscheint ein Balken, der Ihnen den
ausgewahlten und aktiven Bereich anzeigt.

Um eine genauere Auswahl zu treffen, kdnnen Sie die ZOOMFUNKTION benutzen,
um das Gewebe zu vergréBern. (Es befindet sich hinter der Zeichenfeder.)

-
e
£

2. Geben Sie nun die Anzahl an Wiederholungen in das Feld ANzAHL AN WIEDER-
HOLUNGEN neben der Vorschau ein. Geben Sie den Wert ‘3’ ein, um die ausge-
wahlte Sequenz insgesamt 3 mal im Gewebe zu sehen.

3 b3 )] 3. Klicken Sie nun auf den Button WIEDERHOLUNG AUSFUHREN rechts daneben, um
die Sequenzen zu zeichnen.
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Beachten Sie dabei, dass die Originalsequenz mitzahlt. Bei einem Wert von '3’
wird also lhre Sequenz zwei weitere Male appliziert, damit insgesamt 3 Wie-
derholungen zu sehen sind.

I —N N __ WS N N

o

Das Programm Uberschreibt bei diesem Vorgang die nachfolgenden Faden
mit der ausgewahlten Sequenz. Die urspriingliche Rapportbreite bleibt dabei
erhalten.

Beispiel: Ihr Farbrapport betragt 120 Faden. Sie haben einen Bereich von 20
Faden markiert, den Sie 3 mal wiederholen. Ihre Auswahl wird also 2x (40 Fa-
den) nach rechts wiederholt. Diese 40 Faden ersetzen somit die Faden, die zu-
vor zu sehen waren und lhre ausgewahlte Sequenz ist nun 3x im Gewebe.

Der Farbrapport ist unverandert und betragt immer noch 120 Faden.

Mochten Sie die Sequenz, die Sie wiederholen, als zusatzliche Faden in lhr Ge-
webe einfligen, halten Sie die ALT-TAsTE gedriickt, wenn Sie auf den Button
WIEDERHOLUNG AUSFUHREN klicken.

Ihr Farbrapport verbreitert sich dabei um die Anzahl der eingefligten Faden.

B Il I 2N N

Unser Beispiel mit den 120 Faden im Farbrapport wiirde sich wie folgt andern:
Die 20 Faden, die Sie markiert hatten und 3x wiederholen, verbreitern nun den
Farbrapport um 40 Faden. Er betragt dann 160 Faden.
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6. Eine Auswahl von Faden spiegeln und gespiegelt wiederholen

Mit dieser Funktion kdnnen Sie in der Gewebevorschau einen Bereich auswah-
len, der gespiegelt und mehrfach gespiegelt wiederholt werden kann.

1. Selektieren Sie den Bereich, der gespiegelt werden soll, indem Sie mit der
Maus Anfang und Ende bestimmen:

Klicken Sie mit gedriickter SHIFT-TASTE in der Gewebevorschau an die Stelle, wo
die zu spiegelnde Sequenz beginnt. Klicken Sie ein zweites Mal, um das Ende
der Sequenz zu markieren.

| BT ) Beachten Sie, dass diese Funktion wieder

auf der ersten Rapportsequenz arbeitet. Das
Ergebnis erscheint dann automatisch in den
sich wiederholenden Sequenzen.

Im Lineal der aktiven Sequenz (Kette oder
Schuss) erscheint ein Balken, der Ihnen den
ausgewahlten Bereich anzeigt.

2 Um eine genauere Auswahl zu treffen, kdnnen Sie die ZOOMFUNKTION benutzen,
um das Gewebe zu vergrol3ern.

2. Klicken Sie nun auf den Button SEQUENZ SPIEGELN.

Der ausgewahlte Teil wird nun auf der Stelle um dessen mittlere Achse gespie-
gelt. Das Ergebnis ist wieder in den nachfolgenden Rapportsequenzen zu se-
hen.

ol
£

Mochten Sie den ausgewahlten Teil als gespiegelte Kopie daneben setzen,
halten Sie wieder die ALT-TAsSTE gedriickt, wenn Sie auf den Button SEQUENZ
SPIEGELN Klicken.

Das Programm fligt bei diesem Vorgang die ausgewahlten Faden rechts neben
der Markierung als gespiegelte Kopie in das Gewebe ein. Die urspriingliche
Rapportbreite verandert sich dabei um die Anzahl der eingefligten Faden.
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Weitere Funktionen im Arbeitsfenster

Der Farbrapport

Der Farbrapport zeigt die Gesamtanzahl
an Garnen fir eine Rapportwiederho-
lung. Der Wert wird aus lhren Angaben in
Kett- und Schussformel errechnet.

Beispiel: Unsere Formel 10a20b30c er-
gibt einen Farbrapport von 60 Garnen.
(10420+30=60). Dabei spielt die Garnfar-
be keine Rolle.

Die Anzeige des Rapportes ist niitzlich, um die Wiederholsequenz zu beurtei-
len und besser bearbeiten zu kdnnen. Es gibt verschiedene Modi fiir die Anzei-
ge des Farbrapportes. Die Funktion befindet sich rechts oben an der Gewebe-
vorschau, wo Kett- und Schusslineal sich kreuzen.

Klicken Sie auf das griine Icon FARBRAPPORT. Mehrfaches Klicken wechselt die
Ansichten.

1.) Normale Ansicht: das ganze Gewebe ist in der Vorschau zu sehen.

2.) Farbrapport Zahlenwerte: Am Kettlineal wie am Schusslineal erscheinen
in Hohe des Rapportes rote Zahlenwerte. Diese kennzeichnen die Rapportse-
quenz. Der Zahlenwert gibt die Gesamtanzahl an Garnen im Rapport an.

3.) Farbrapport Linien: Rote Linien in der Vorschau markieren zusatzlich die
Rapportsequenz.

4.,) Farbrapport Abschattierung: Das restliche Gewebe in der Vorschau wird
ausgeblendet, um den Geweberapport besser hervorzuheben.
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Vorschau zoomen

Sie kdnnen die Gewebevorschau zoomen, um Einzelheiten besser zu erken-

nen. Benutzen Sie dazu den Schieberegler unterhalb der Gewebevorschau

und ziehen Sie diesen nach rechts, um aufzuzoomen.

Die Zoomfunktion ist ebenfalls verfligbar, wenn Sie mit dem grafischen Werk-
zeug die Gewebeformeln bearbeiten. Die Farbbalken werden hierbei entspre-
chend aufgezoomt.

Ausschnitt einstellen (scrollen)

Bei Geweben mit sehr groBen Wiederholsequenzen ist mitunter nicht der
ganze Rapport im Vorschaufenster zu sehen. Mit dieser Funktion kdnnen Sie
deshalb bestimmen, ab dem wievielten Kett- und Schussfaden der Ausschnitt
gezeichnet werden soll.

Die Funktion ist mit einem Scroll vergleichbar.

Formel speichern

L:-\

0 >0C CaE Sie kénnen lhre Kett- und Schussformeln speichern, um
20ASE 4DaC4 diese jederzeit flir neue Gewebe wieder zu verwenden.

Klicken Sie auf den Button SicHERN, um die For-
mel, die momentan angezeigt wird, als Datei

zu sichern.

Der Standard Sichern-Dialog erscheint. Vergeben Sie einen Namen und wahlen
Sie den gewitinschten Ordner auf lhrer Festplatte und klicken Sie auf SICHERN.

Achtung: Es wird nur die angezeigte Kett- ODER Schussformel gesichert.
Mochten Sie beide Formeln sichern, missen Sie in die Ansicht der jeweils an-

deren Formel wechseln und diese ebenfalls sichern.

Sie kdnnen auch das gesamte Gewebe sichern. Lesen Sie dazu spater unter
‘Gewebe sichern’ in diesem Handbuch.

Formel laden

Klicken Sie auf den Button OFFNEN, um die gespeicherten Formeln fiir die Er-
stellung neuer Gewebe einzulesen.
Alle gespeicherten Sequenzen lassen sich dabei in Kette UND in Schuss 6ffnen.
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Katte/cm | 20

Schuljem |20

Gewebe in die Datei zeichnen

Sind alle Angaben fiir Garnfarbe, Kett- und Schussformel getatigt, kann das
Gewebe in die Seite gezeichnet werden.

Dabei gibt es zwei Moglichkeiten: Gewebe mit Garnsimulation zeichnen (Stan-
dardeinstellung) oder Gewebe in Flachfarben ohne Schattierung, wie in der
Vorschau gezeigt, zeichnen.

1. Ist der Button GARNSIMULATION aktiviert, wird das Gewebe mit einer Schattie-
rung der Garne in die Photoshopdatei gezeichnet.

2.Ist der Button GARNSIMULATION deaktiviert, wird das Gewebe ohne die Schat-
tierung der Garne gezeichnet.

3. Legen Sie nun die Einstellung fir die Anzahl der Kett- und Schussfaden pro
cm fest.

Beispiel: 10 Faden/cm: Dickeres Garn, mit Tmm Garnstarke.
20 Faden/cm: Feineres Garn, mit 0,5mm Garnstarke.

4. Klicken Sie auf den Button OK, um das Gewebe in die Datei zu zeichnen.

Die Bindungsbibliothek

Im rechten Teil des Arbeitsfensters befindet sich die Bindungsbibliothek, in
der Sie Ihre Bindungen, mit denen Sie arbeiten, speichern konnen. Mit dem
Weaver Plugin wird bereits eine Bindungsbibliothek mit Standardbindungen
mitgeliefert. Diese kdnnen Sie jederzeit verandern und erweitern.

Die Bindungen konnen auf zwei verschiedene Weisen appliziert werden:

1. eine einheitliche Bindung fiir das ganze Gewebe
2.in Form von Bindungsrapporten: Wechsel von verschiedenen Bindungen

Nach der Installation der Software sehen Sie in der Bindungsbibliothek zu-
nachst eine Auswahl an Képerbindungen.

Bindungsbibliothek 6ffnen

Auf der Installations-CD befindet sich im Ordner ‘Zutaten’ eine weitere Bin-
dungsbibliothek mit verschiedenen Grundbindungen. Kopieren Sie sich diese
Bibliothek von der CD auf lhre Festplatte.
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1. Offnen Sie die Bindungsbibliothek, indem Sie den OFFNEN Button am FuBe
der Bibliothek klicken. Der Standard-Offnen-Dialog erscheint.

2. Wahlen Sie Ihre Bindungsbibliothek aus und klicken Sie auf OFFNEN.
Die Bibliothek wird nun geladen und erscheint im Weaver-Fenster.

Hinweis: Das Programm merkt sich immer die zuletzt gedffnete Bibliothek in
den Praferenzen, sodass Sie beim ndchsten Programmstart sofort verfligbar
ist. Alle Anderungen an den Bindungen werden ebenfalls in den Priferenzen
gespeichert.

Sichern Sie jedoch lhre Bindungsbibliothek regelmaflig als separate Datei,
wenn Sie eigene Bindungen erstellt haben. Im Fall von Datenverlust kénnen
Sie dann jederzeit wieder darauf zurlickgreifen.

Dies ermdglicht auBerdem einen Austausch der Bindungen mit anderen Rech-
nern / Mitarbeitern.

1. Einheitliche Bindung anwenden

Mit dieser Funktion kdnnen Sie lhrem Gewebe eine Bindung aus der Bindungs-
bibliothek zuweisen, die automatisch im ganzen Gewebe wiederholt wird.

1. Erstellen Sie ein Gewebe mit den gewtinschten Garnfarben sowie den Kett-
und Schusssequenzen wie bereits beschrieben.

2. Klicken Sie in der Bindungsbibliothek auf die gewiinschte Bindung, um sie
auf das Gewebe anzuwenden.
Sie kdnnen dabei mehrfach hintereinander verschiedene Bindungen anwah-

len, um diese im Gewebe zu applizieren bis Ihnen das Ergebnis zusagt.

3. Klicken Sie auf den Button OK, um das Gewebe in die Datei zu zeichnen.

2. Arbeiten mit Bindungsrapporten

Méochten Sie in Ihrem Gewebe mit verschiedenen Bindungen im Wechsel ar-
beiten, kdnnen Sie die Funktion zum Erstellen von Bindungs-rapporten benut-
zen. Hierbei kbnnen Sie ausgewahlten Fadensequenzen verschiedene Bindun-
gen in Kette und in SchuBrichtung zuweisen.

1. Erstellen Sie ein Gewebe mit den gewlinschten Garnfarben sowie den Kett-
und Schusssequenzen wie bereits beschrieben.

2. Klicken Sie in der Bindungsbibliothek auf eine Bindung, die Sie als Grundbin-
dung auf Ihr Gewebe anwenden mdchten.
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Z

3. Offnen Sie die Funktion zur Eingabe des Bindungsrapportes, indem Sie auf
den Button BINDUNGSRAPPORT ERSTELLEN klicken.

Der folgende Dialog 6ffnet sich im Weaver-Fenster:

A

Y

Bindungsrapport Werkzeuge fir den Werkzeuge fiir den
(rot: aktive Bindung) Bindungs rapportin Bindungs rapportin
Schussrichtung Kettrichtung

Hier haben Sie nun die Mdglichkeit, fur jeden einzelnen Faden -oder ganzen
Sequenzen von Faden- eine Bindung zu bestimmen. Sie verfahren dabei ahn-
lich wie beim Eingeben der Gewebeformel. Sie definieren die Anzahl an Faden
und bestimmen dann, mit welcher Bindung diese Faden gewebt werden sol-
len.

Wenn Sie diesen Dialog 6ffnen, ist zundchst eine Bindung im Bindungsrapport-
Dialog aktiv, und zwar die, die Sie zuletzt auf Ihr Gewebe angewendet haben.
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Flgen Sie nun weitere Bindungen hinzu:

Achtung: Sie konnen einen Bindungswechsel in Kettrichtung als auch in
Schussrichtung erzeugen!

1. Um in Kettrichtung einen Bindungswechsel zu definieren, klicken
Sie auf den PLus-BuTToN fiir BINDUNG HINZUGUGEN.

Eine weitere Bindung erscheint in der Gewebevorschau und ist rot
markiert.

Definieren Sie nun, auf wieviel Faden die erste Bindung appliziert werden soll,
und auf wieviel Faden die zweite.

2. Klicken Sie dazu auf das erste BINDUNGSKASTCHEN.
Das Kastchen wird aktiv und ist nun rot markiert.

3. Klicken Sie in der Bindungsbibliothek auf einen Eintrag, um die gewlinschte
Bindung auszuwahlen.

4. Geben Sie die Anzahl an Faden ein, auf denen diese Bindung appliziert wer-
den soll. Tippen Sie den Zahlenwert in die linke Eingabebox, welche mit den
schwarzen Pfeilen markiert ist.

Ihre ausgewahlte Bindung wird nun auf den angegebenen Faden wiederholt.
Definieren Sie nun die weiteren Bindungen lhres Bindungsrapports:

5. Klicken Sie auf das zweite BINDUNGSKASTCHEN; es wird aktiv und ist rot mar-
kiert.

6. Wahlen Sie aus der Bindungsbibliothek die gewlinschte Bindung aus.

7. Geben Sie wieder die Anzahl an Faden in die Eingabebox mit den schwar-
zen Pfeilen ein, auf denen die zweite Bindung wiederholt werden soll. Die Box
rechts daneben gibt an, auf dem wievielten Faden die zweite Bindung zu Ende
ist.

O O

Die rechte Eingabebox zeigt die Gesamtfadenanzahl, auf dem die Bin-
dung zu Ende ist.

Bedeutung der Eingabeboxen:
Bindung verlauft Gber 30 Fdden und endet auf dem 60. Faden

Verfahren Sie auf die gleiche Weise mit allen weiteren Bindungen, die Sie im
Gewebe applizieren wollen: Bindungskastchen hinzufligen - Bindung auswah-
len - Anzahl an Faden definieren.
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Alle Bindungskastchen, die Sie erzeugt haben, ergeben die Rapportsequenz
fir den Bindungsrapport. Diese Sequenz wird dann fortlaufend im Gewebe
nach rechts wiederholt. Sie missen also nur EINE Wiederholsequenz fiir den
Bindungsrapport erstellen.

Es sieht wie folgt aus:

Leinwandbindung Képerbindung endet
endet auf dem auf dem 30. Faden
10. Faden

Kreuzkoper verlauft
tiber 30 Faden und
endet auf dem 60. Faden

Sie kdnnen den Bindungswechsel mit dem Farbwechsel im Gewebe erfolgen
lassen. Orientieren Sie sich dann bei der Eingabe der Faden an der Gewebefor-
mel, die Sie links im Weaverfenster sehen. Achten Sie jedoch darauf, dass die
Ansicht der KeTTFADEN eingestellt ist. Schalten Sie notfalls zur Kettansicht um.

Beispiel: unser Beispiel fiir einen Bindungsrapport sieht wie folgt aus:
Gewebeformel: 10a20b30c

Mit jedem Farbwechsel soll auch ein Wechsel der Bindung stattfinden. Die For-
mel flr den Bindungsrapport entspricht also der Gewebeformel.

1. bis 10. Faden (1. Farbe): Leinwandbindung
11. bis 30. Faden (2. Farbe): Koperbindung
31. bis 60. Faden (3. Farbe): Kreuzkdper

Ab dem 61. Faden wiederholt sich dieser Bindungs-
rapport.
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Sie kdnnen naturlich auch Faden unterschiedlicher Farbe zusammenfassen
und eine einheitliche Bindung auf mehreren Farben applizieren.

Zum Beispiel auf den ersten 30 Faden eine Koperbindung, auf den nachsten 30
Faden die Leinwand. Das Ergebnis sahe dann wie folgt aus:

Leinwandbindung

endet auf dem . . .
30. Faden Képerbindung verlauft

Uiber 30 Faden und endet
auf dem 60. Faden

Das Gewebe sieht dann wie folgt aus:
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Bindungsrapport andern

Wie unser Beispiel verdeutlicht, kdnnen Sie lhren Bindungsrapport jederzeit
andern und modifizieren.

Dabei kdnnen Sie die Anzahl an Faden andern, auf denen eine Bindung appli-
ziert wurde, sowie die Bindung selbst.

Klicken Sie dazu das jeweilige Bindungskastchen an, sodass diese rot markiert
wird. Zugleich erscheinen die Eingabeboxen fir diese Bindung.

1. Andern Sie die Fadenanzahl, indem Sie einen neuen Wert in die Eingabebox
eintippen.

2. Wahlen Sie eine andere Bindung aus der Bindungsbibliothek aus.
Mochten Sie die Anzahl an applizierten Bindungen verringern, klicken Sie auf

den Minus-ButTon in der Nahe der Eingabeboxen. Die entsprechene Bindung
wird sofort geldscht.

Bindungsrapport schlieen

Haben Sie Ihre Eingabe in dem Bindungsrapport-Dialog abgeschlossen, kon-
nen Sie die Funktion beenden, indem Sie wieder auf den BINDUNGSRAPPORT But-
ton klicken.

Der Dialog schlieft sich und Sie kehren zurlick zur Gewebevorschau, welche
jetzt Ihr Gewebe mit aktuellem Bindungsrapport anzeigt.

Beachten Sie, dass dieser Bindungsrapport solange aktiv ist, bis Sie einen neu-
en definieren oder diesen I6schen.

Bindungsrapport loschen

Um den aktiven Bindungsrapport zu I6schen, 6ffnen Sie wieder die Ansicht mit
dem Bindungsrapport.

Loschen Sie nun mit Klick auf den Minus-ButTton die Bindungen, die Sie nicht

mehr im Rapport benétigen und schlie3en Sie den Dialog wieder.
Ihr Gewebe wird nun wieder mit einer einheitlichen Bindung angezeigt.
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Der Bindungseditor
Die Art der Verkreuzung von Kett- und Schussfaden in einem Gewebe nennt
man ‘Bindung’. Im Bindungseditor kdnnen Sie nun eigene Bindungen zeich-

nen, sollten sich diese nicht in der Bibliothek befinden.

Bindungen zeichnen

g 1. Klicken Sie auf den Button BINDUNG zEICHNEN unterhalb der Bindungsbiblio-

v
thek.

Der Bindungseditor 6ffnet sich:

Vorschau der Patrone
(Eine Patrone setzt

sich aus mehreren
Rapporten zusammen.)

A

Angabe der
Rapportgrofe

A

A Zeichenwerk-
zeuge

A

Bindung | |64 x 64 Patrone | |Angabe der

GroRe fur die
Arbeitsauswahl
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2. Zeichnen Sie nun im Bindungsfenster den Rapport der gewiinschten Bin-
dung. Klicken Sie dazu in der Patrone in die jeweiligen Kastchen, um die Bin-
dungspunkte zu definieren.

Bindungspunkt: Ist die Stelle, an der Kett- und Schussfaden eine Verkreuzung
bilden.

Die senkrechten Kastchenreihen entsprechen den Kettfaden, die waagerech-
ten den Schussfaden.

Durch Auszeichnen eines Kastchens wird ein Kettfaden dargestellt, der tber
einem Schussfaden kreuzt. Liegt der Kettfaden unter dem Schussfaden, wird
der Kreuzungspunkt nicht ausgezeichnet.

Also gilt:
Schwarzes Kastchen: gesehener Kettfaden
WeiBBes Kastchen: gesehener Schussfaden

Ein Klick in ein Kastchen wechselt zwischen der Ansicht (schwarz <> weil3), ob
an diesem Bindungspunkt ein Kettfaden oder ein Schussfaden gesehen wird.

3. Benutzen Sie die Zeichenwerkzeuge zur Unterstiitzung bei der Erstellung
von Rapporten.

AuUsWAHLWERKZEUG: Aktivieren Sie die Arbeitsauswahl, um einen Be-
i 1| reich zu markieren, in dem gearbeitet werden soll, z.B. 8x8. Beginnen
Sie dabei links unten. Deaktivieren Sie das Werkzeug anschlieBend
wieder.

Alternativ konnen Sie die Rapportgro3e in Kette und Schuss auch in die Einga-
befelder unterhalb des Bindungsfensters eingeben.

Kette

Beispiel: Tippen Sie wie nebenstehend

1

Schuss 1 8 abgebildet die AuswahlgréBe, um einen

Rapport in der Gro3e 8x8 zu erstellen.

Grundbindung: Geben Sie auf dem ersten Schussfaden die Bindungspunkte
wie nachfolgend abgebildet ein. Klicken Sie dann den K&per Button, um den
Rapport flr eine Képerbindung zu erstellen.

\/
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Die Grundbindungs-Werkzeuge

Die GRuNDBINDUNGS-Werkzeuge fiillen die markierte Arbeitsflache mit der ge-
winschten Grundbindung anhand des vorgegebenen ersten Schussfadens.

LeinwAND-Button: fillt die Auswahl mit Leinwandbindung. Es ist nicht
ﬁ notig, Bindungspunkte anzugeben.

-||I; Koper-Button: fillt die Auswahl mit Képerbindung anhand der Bin-
o dungspunkte auf dem ersten Schussfaden.

= .= | ArtLAs-Button: fillt die Auswahl mit Atlasbindung. Hier miissen Sie ei-
* «"| nen Bindungspunkt auf dem ersten Schussfaden sowie die Steigung
auf dem zweiten Schussfaden eingeben.

i ik

In der Vorschau rechts oben im Bindungseditor sehen Sie nun Ihren erstellten
Rapport in der Wiederholung.

4. Klicken Sie auf die Buttons RapporT ERMITTELN unterhalb der Vor-
schau.

4 i Die grline Auswahl, mit der die Rapportsequenz gekennzeichnet
wird, minimiert sich automatisch in Kette und in Schuss auf alle ge-
zeichneten Bindungspunkte beginnend beim 1. Faden.

Alternativ konnen sie auch die Werte in Kette und Schuss eintippen.
Beispiel: '5" bedeutet Rapport von 1. bis 5. Faden.
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Achtung: Das RAPPORT FESTLEGEN Werkzeug beginnt immer beim 1. Bindungs-
punkt, die sich links unten im Zeichenfenster befinden.

In der Vorschau sehen Sie nun gegebenenfalls einen korrigierten Rapport. Ver-
gleichen Sie auch wahrend dem Zeichen Ihrer Rapporte das Ergebnis in der
Vorschau, da sie sich stets aktualisiert.

Achtung: Die beiden Auswahlwerkzeuge (blau und griin) unterscheiden sich
wie folgt:

BLau: ArBEITSAUSWAHL: Markiert den Bereich, auf den die Zeichenwerkzeuge an-
gewendet werden sollen.

GRUN: RAPPORT FESTLEGEN: Markiert den Bereich fiir den Bindungsrapport.

5. Geben Sie einen Namen fir lhre erstellte Bindung ein, mit der diese in der
Bibliothek abgespeichert werden soll.

6. Verlassen Sie den Bindungseditor, wenn lhre Bindung fertiggestellt ist. Be-
nutzen Sie dazu die folgenden Buttons:

NEeu: Speichert Ihre Bindung als NEUE Bindung am Ende der Bibliothek ab.
UBERNEHMEN: ERSETZT die Bindung der Bindungsbibliothek, die ausgewahlt
und im Gewebe angewendet war, als Sie den Bindungseditor gedffnet haben.
Auf diese Weise lassen sich vorhandene Bindungen modifizieren.

CANCEL: Bricht den Vorgang ab, und tGibernimmt die erstellte Bindung nicht in

die Bibliothek.

Die Zeichenwerkzeuge im Bindungsfenster

Die Zeichenwerkzeuge bieten weitere Hilfestellung in der Erstellung Ihrer Bin-
dungsrapporte und kénnen wie folgt angewendet werden:

Beachten Sie, dass dabei der zu bearbeitende Bereich mit einer (blauen) Ar-
BEITSAUSWAHL selektiert sein muf3!

PreiL ButTons: Kopieren den mit der Arbeitsauswahl
(blau) markierten Bereich in die angegebene Richtung.

Nutzlich, um Rapporte mit sich wiederholenden sowie
gespiegelten / invertierten Sequenzen zu erstellen.

L
-
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Achtung: Die Pfeilbuttons bewegen ebenfalls die ARBEITSAUSWAHL in die ange-
gebene Richtung, wenn das AUSWAHLWERKZEUG zuvor aktiviert wurde.

INVERTIEREN: Kehrt die Bindungspunkte im ausgewahlten Bereich um. Aus einer
Ketthebung wird also eine Kettsenkung und umgedreht.

HoRIZONTAL SPIEGELN: Spiegelt den markierten Bereich horizontal.

VERTIKAL SPIEGELN: Spiegelt den markierten Bereich vertikal.

LoscHEN: Loscht den Inhalt des markierten Bereiches.
Alt-Taste + Loschen: Loscht den Bereich auf3erhalb der Markierung.

Bindungsbibliothek speichern

Haben Sie eine neue Bindungen erstellt oder eine vorhandene abgedndert,
konnen Sie die Bindungsbibliothek als separate Datei sichern. Dies ist sinnvoll,
wenn Sie verschiedene Bindungsbibliotheken anlegen wollen oder lhre Bin-
dungen mit anderen Mitarbeitern / Rechnern austauschen mochten.

1. Klicken Sie auf den Button BINDUNGEN sPEICHERN unterhalb der Bindungsbib-
liothek.

Der Standarddialog zum Speichern von Dateien erscheint. Geben Sie den Na-
men ein und bestimmen Sie den Speicherort.

Beachten Sie: Die Bindungsdatei kann Uberall auf der Festplatte gespeichert
werden.

Die Bindungen, die Sie im Weaver-Fenster auf der rechten Seite sehen, werden
automatisch mit der Praferenzendatei des Weavers gespeichert.

Die Praferenzendatei befindet sich unter folgendem Pfad auf Ihrer Festplatte:
- MacOSX: User > Library > Preferences: Tiss.prfs
- WinXP: C:\Dokumente und Einstellungen\Benutzer\Anwendungsdaten\Tria-

dem\StylePlugs\2.0: Tiss.prfs
-Win7: C
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Gewebe speichern

Der Weaver speichert alle Informationen, die ein Gewebe betreffen, direkt in
der Photoshop-Datei. Wenn Sie also zu einem spéteren Zeitpunkt Anderun-
gen an lhrem Gewebe vornehmen mdchten, brauchen Sie nur die Bilddatei
zu 6ffnen und den Weaver damit wieder zu betreten. Das Programm liest die
Information des Gewebes aus und zeigt es editierbereit im Gewebefenster an.
Die Farben, Formeln und Bindungen erscheinen wieder und Sie kénnen mit
Ihrer Arbeit daran fortfahren.

Folgende Information wird gespeichert:
- Farben

- Kett- und Schussformel
- Bindung bzw. Bindungsrapporte
- Anzahl an Faden/cm in Kette und Schuss

Es ist somit nicht n6tig, die einzelnen Formeln fiir Kette und Schuss separat zu
speichern.

Speichern Sie sie nur, wenn Sie Gewebe erstellen mochten, wo Sie auf einzelne
Formeln zugreifen missen, um verschiedene Kett- und Schusssequenzen mit-
einander zu kombinieren.

Bildformate:

Folgende Bildformate werden unterstiitzt, wenn Sie Ihr Gewebe als Bilddatei
in Photoshop sichern:

- .psd
- tiff

1 Gewebe pro Datei:

Achtung: speichern Sie pro Datei nur ein Gewebe, da es sonst mit den gespei-
cherten Gewebedaten zu Schwierigkeiten kommen kann, wenn Sie mehrere
Gewebe auf verschiedenen Ebenen anlegen.
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Notizen:
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